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Magyarsagtudat, magyar identitas a Metaverzumban
— a jovo értékmegorzési modszerel

Tozsa Istvan

Osszefoglaléds

Ez a tanulmany megemliti az Uj évezredben a fiatalok korében tapasztalhaté magyar identitas
valtozasat; a néhany szaz éves mualkotasokra és a sokszaz éves hagyomanyokra vonatkozo
kognitiv identitasuk eltlinését, és az uj értékek feltlinését (1. fejezet).

Ravilagit arra a legujabb agykutatasi felfedezésre, miszerint az erds helyi identitastudat (a
lokalpatriotizmus, a hazaszeretet, a nemzettudat) elésegiti a kreativitast (2. fejezet). Ennek
fényében taglalja, hogy — amennyiben a nemzetallamisagot tamogaté politika fennmarad,
akkor — milyen oktatasi tartalmakra és formakra lenne sziikkség a kreativ személyiségek
kialakulasat segitend6? (2.1. fejezet).

Példaként felsorakoztatja az dj oktatasi médszertan néhany alapvet6 szakteriletét: az Uj mozit,
a VR-t és az AR-t (3. fejezet). Ezeket részletezve mozitartalmakra (3.1. fejezet), a virtualis
valésag alkalmazasara (3.2. és 3.2.1 fejezetek), valamint a kiterjesztett valosag (3.3. fejezet)
alkalmazasara mutat be példakat: Magyarorszagra (3.3.1. fejezet) és — tekintettel a Neumann
Janos Egyetemre — Kecskemétre (3.3.2. fejezet).
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1. Identitas valtozas a 21. szazadban

A hazmester, egy zsémbes oreg nénike
Nem valtozik évek ota semmit se’

Jaj, ezek a fiatalok — igy beszél

Azt hiszi, hogy korosztalya tobbet ér
(Illés Lajos —Brody Janos:

Ez az a haz; Koncz Zsuzsa 1967.)

2012-t61 a Budapesti Corvinus Egyetemen eredetileg csak a turizmus és vendéglatas alapszakos
hallgatoknak elindult egy szabadon valaszthato kurzus az akkor megjelend, a magyar nemzeti
ertékekrol és a hungarikumokrol sz016 2012. évi XXX. torvény szellemiségével 6sszhangban,
hiszen egy magyar turizmus szakos hallgaténak nem ,arthatnak” a magyarsaghoz koéthetd
értékek ismerete. A tantargy képzési kimeneti kovetelményei szerint a cél nem az volt, hogy a
makoi hagymarol, a holléhazi porcelanrol, a Pick szalamirdl, a Kodaly-modszerrdl, vagy



Széchenyi Istvan 6rokségérdl tanuljanak! Hiszen az ilyen jellegli tudés elsajatitasa az alap- és
kozépfoku oktatés feladata. A cél az volt, hogy a hallgatok képesek legyenek a magyar nemzeti
értékek menedzselésére, megOrzésére és hasznositdsara — nemcsak a turizmusban, hanem a
gazdasag, a kiilkereskedelem, és a kdzigazgatas teriiletén is. Azt, hogy az egyetemista fiatalok
birtokdban vannak az altalanos iskolai és kozépiskolai magyar irodalomra, magyar
torténelemre, magyar foldrajzra és magyar kultirdra vonatkozé tananyag tuddsdnak —
johiszemiien — feltételezni lehetett.

A tantargy oktatasa soran szinte véletleniil szembesiiltek az oktatok olyan furcsasagokkal, hogy
az 1996 utan sziiletett, és az egyetemekre bekerilo ,,Z” generacié tagjai nem csak azt nem
tudjak, hogy hol van Szentes, vagy Gyula példaul, de Tokajt Eger helyére, Pannonhalmat
Balatonfiired helyére jelolik be egy vaktérképen. Makdt Veszprém megyébe helyezik, s az
olyan néprajzi tajegységekrol, hogy Ormansag, Kalotaszeg, vagy Gocsej, azt sem tudjak, hogy
eszik-e, vagy isszak?

Ekkor mar — tananyagon kiviil természetesen — tudatosan, kisebb tesztekkel, ropdolgozatokkal,
¢s szemindriumi gyakorlatokkal probaltdk mérni a hallgatok magyar identitdsanak kognitiv
szintjét, amibdl kideriilt, hogy 100 koziil egy hallgatd sem ismeri fel példaul a Rakoczi, vagy a
Klapka indul6 dallamat. A Rakoczi induloét, amely valaha nem hivatalos magyar himnuszként
szolgalt, s amikor a fiatalok egykori ,,diszkojaban,” a kaszindkban, pontban é&jfélkor a
ciganyprimas jatszani kezdte, a fiatalok a vezérld fejedelem iranti tiszteletiik jeléiil felalltak,
néman koccintottak, majd hazamentek. A magyar identitast tiikr6z0 zenei értékekrdl szolva,
szinte ijesztd volt egy-egy kisérlet eredménye, amikor egyetlen egy hallgaté sem volt képes
felismerni €s azonositani hallas utan a legismertebb dallamokat Brahms Magyar tancaibol, Liszt
Magyar rapszodiajabol, Kodaly Hary Janosabol, Erkel Hunyadi Laszldjabol, vagy éppen
Kélmén Imre Csardas kirdlyn6jébdl. A Szozatot ugyan felismerték tobben, de a zeneszerzdjét
mar senki nem tudta.

Szinte egyetlen olyan magyar verssort, vagy magyar nota szoveget — amirdl azt hinnénk, hogy
minden magyar tudja — nem ismernek fel. Nem ismerik a hires koztéri szobrainkat, a
festményeinket, milemléki épiileteinket, a szobraszokrdl festokrdl és épitészekrdl nem is
beszélve. Olyan mértékben hidnyzik a magyarsagukra vonatkozo kulturalis ismeretiik, mintha
sohasem jartak volna — magyar — altalanos iskolaba, mintha sohasem tettek volna — emelt szintii
— érettségit magyar irodalombol, vagy torténelembdl, s mintha nem 420-450 pontértékkel
keriiltek volna be egy (magyar) egyetemre. Dolgozatok és tesztek szazaival lehet alatamasztani
a hallgatok hihetetlen és totalis tdjékozatlansagat 2014-2018 kozott. Ugyanugy kiesett az
emlékezetiikbdl az altalanos- és kozépiskolai magyar vonatkozasu tudasanyag, mint ahogy a
fizikai, matematikai és kémiai képletek kiesnek az emberek emlékezetébol érettségi utan — ha
nem hasznaljak 6ket. Ha ezektdél a magyar egyetemistaktol — Ki lehet jelenteni — valaki barmit
kérdezne a magyar irodalommal, f6ldrajzzal, torténelemmel kapcsolatban, ugyanolyan
tudatlansaggal szembesiilne, mintha — példaul — a kambodzsai térténelembdl, irodalombol vagy
kultarabol kérdezne barmit egy atlagos magyar egyetemistatol. Ha azt gondolnank, hogy ezek
elszigetelt esetek, alljon itt egy-egy teszt eredmény, amely mar tobb szaz hallgat6 tudasszintjét
tilkrozi.



1. tdblazat: A magyar kognitiv identitds mérési eredménye 689 teszt alapjan a Budapesti
Corvinus Egyetem ¢és a Nemzeti Kozszolgalati Egyetem ,,Z” generacios hallgatoi kozott

A kérdés iranyultsaga BCE | NKE | BCE
BA' | BA?2 | MA?

Felismeri-e az egyébként az 500 Ft-os bankjegyen is lathato Sarospataki varat? 21% [12% | 26%
Tudja-e, hogy Kolozsvarott van a Méatyas kirdly emlékmii szoborkompozici? 37% 137% [ 30%
Tudja-e, hogy a Déri Muzeumban lathaté a Munkacsy trilégia? 5% [12% | 17%
Tudja-e, hogy Madarasz: Hunyadi LaszI6 siratdsa c. képén az egyik siratd — Garai | 22% | 12% 0%
Méria mellett, az édesanya — Szilagyi Erzsébet?
Felismeri-e a ,Blcsuzas Kemenesaljatdl” c. koltemény kezdé sorairdl 16 % 0% 0%
Berzsenyi Daniel kolt6t? (Messze setétedik mar a Sag teteje stb....)
Tudja-e, hogy a Galambdci csatdban Rozgonyiné Szentgyorgyi 0% 0% 0%
Cicelle mentette meg Zsigmond magyar kiraly és csaszar életét?
Tudja-e hogy Kapolnasnyéken sziiletett Vordsmarty Mihaly? 17 % 0% 1%
(Ki gépen szall folébe, annak térkép e taj, s nem tudja stb....)
Felismeri-e képrél a kecskeméti Cifra palotat? 5% [25% | 56%
El tudja-e egy Magyarorszag térképen helyezni Tokaijt, 38% |37% | 78%
legalabb 40 km-es pontossaggal?
Osszes (igen) 21% [15% | 33%
Tudja-e, hogy Rékéczi a Kassai domban van eltemetve? 34 %
Tudja-e, hogy Aradon van a Magyar Szabadsag szoborkompozici6? 0%
Felismeri-e a Budavar visszafoglalasa c. torténelmi festményt? 0%
Tudja-e, hogy a Feszty korkép Opusztaszeren van? 56 %
Tudja-e, hogy a ,boszorkényok nincsenek” kitétel Kényves Kalman 26 %
torvénykonyvébél valo?
Tudja-e, hogy a Nandorfehérvari csatara emlékeztet a déli harangszo 86 %
Eurbpa-szerte?
Tudja-e hogy Monokon szilletett Kossuth Lajos? 0%
Felismeri-e képrél a magyar eklektikus épitészet remekét a budapesti 34 %
New York palotat?
El tudja-e egy Magyarorszag térképen helyezni Pannonhalmat, 69 %
legalabb 40 km-es pontossaggal?
Osszes (igen) 54 %

Forras: Tézsa I. 2020.

Ha a torténelemben visszatekintiink, azt latjuk, hogy minden 1ddés generaci6 karhoztatta a fiatal
generaciot annak ujmodi szokdsai miatt, s hogy a régi értékeket nem becsiilik. Féltették a
»magyar” jovot. Most is ez a helyzet. A fiatalok ugyanis nem tudatlanok, a mobilinternet
alkalmazasok vildgaban a ,,Z” generacio sokkal erdsebb, mint az ,,Y, X generacid, nem is
emlitve a hatvanon feliili BB generaciot, amely a jelenlegi egyetemi tanarok zomét adja. A
karrierhez a kor szellemének megfelelni tud6 tuddsra van sziikség, ami manapsag a
mobilalkalmazasok tudasa. A mult szdzadok tudasa, olyan dolgokra vonatkozva, mint a
dolmany, gereben, guzsaly, 16¢s, parlag, rokka, sut, szin, szolgafa stb. a technoldgiai fejlodéssel
mar kiment a divatbol és a hasznalatbol — ami egy természetes folyamat. Ujak jelennek meg,
mint az app, blog, cset (chat), 1ajk (like), pin, podcast, poszt (post), szelfi (selfie), troll, tvit
(tweet) stb. Azok az egyetemi hallgatok — amikor vizsgadolgozatot kellett benyujtaniuk

1 Osszesen 537 Budapesti Corvinus Egyetem, nappali alapszakos hallgaté. Turizmus-vendéglatas, Gazdalkodas és
menedzsment, Emberi er6forrasok, Gazdasaginformatika, Kereskedelem és marketing, Nemzetkozi tanulmanyok,
Szociologia, Pénziigy és szamvitel, Vidékfejlesztés agrarmérnok, Alkalmazott kozgazdasagtan alapszakokrol.

2 Osszesen 129 Nemzeti Kozszolgalati Egyetem Kozigazgatds szervezési, nappali alapszakos hallgato.

3 Osszesen 23 Budapesti Corvinus Egyetem, Regionélis kérnyezetgazdasagtan nappali mesterszakos hallgatd
(kontroll csoportként).



valamely szabadon vélasztott magyar érték (termény, termék, alkotas, szokas) mobilinternetes
alkalmazéssal torténd megdrzésérdl, megismertetésérdl, mindannyian kivalé dolgozatot irtak!
Sokan kifejezetten kreativ, innovativ megvalosithatdsagi tanulmanyokat nyujtottak be. Példaul:
tajjellegi, magyaros ételeket kell egy jatékban virtualisan elkésziteni; modelleket lehet
kiilonféle magyar népviseletekbe — kalotaszegibe, matyodba, székelybe — 6ltdztetni ugyancsak
virtudlis jaték formajaban. Ovodasoknak kitalalt egyszeriibb, de nagyszerii oktatojaték: egy
pulikutya kalandjai a Hortobagyon, aki talalkozik a racka barannyal, a sziirkemarha borjuval, a
darumadarral és a mudi kutyussal, s érdekes dolgokat tanul téliik. Olyan hallgatoi dolgozat is
sziiletett, hogy az immerziv mobiltechnoldgiaval egy-egy budai hazra ,,fényképezve” egy masik
feliileten megjelennek az illetd haz elétt az illetd hazhoz kotddo szellemek, akikkel beszélgetni
lehet, vagy mas varosi legenda olt testet, mint pl. a ,,Thokoly Gti késziiz.” Sok alkalmazast
talaltak ki a hallgatok a mobil helymeghatarozasi funkciojara, amikor az orszagot jarva, vagy
egy-egy turistaiton haladva bejelentkeznek az illetd helyekhez kothetd hires épitmények,
személyek, természeti értékek. Ezeket kviz kérdésekkel is 6sszekototték sokszor.

De mi az, amit — mobilalkalmazas nélkiil — csak egy magyar tudhat? Mik azok a nevek, amelyek
asszocialnak egy-egy korra, egy-egy eseményre, foldrajzi helyre, ételre, talalmanyra, stilusra?
Bezerédy Imre, Vak Bottyan, Zrinyi llona;, Eger, Kalocsa, Csiksomlyo, gulyads, tarhonya,
slambuc; Kabos Gyula, Javor Pdl, Karadi Katalin; Jokai, Moricz, Nyiro; Ady, Kosztolanyi,
Csokonai; Kincsem, Puskds, Rubik, Rippl-Ronai, Ybl, Makovec. Hortobdgy, Szigetkoz,
Ormansag, Kalotaszeg, Hargita, Karancs. Es lehetne folytatni a végtelenségig. Atté] vagyunk
magyarok, hogy az ilyen fogalmak, nevek tartalmat, jelentését, torténetét ismerjik. Egy atlag
kinai, egy flamand, vagy egy vallon nem ismeri, mint ahogy egy atlag magyar sem feltétleniil
ismeri Flandria, vagy Vallonia kulturajat, torténelmét. Ha és amennyiben a jové Europdja a
nemzetdllamoké marad, nyilvanvald, hogy jelentdésége van a nemzetdllami tudatnak, amitdl
lengyel a lengyel, német a német és orosz az orosz — nem csak a nyelvet értd, vagy besz¢ld
személy.

Az Uj Koznevelés 2015. szaméaban kiilhoni magyar fiatalok adtak valaszt arra a kérdésre, hogy
6k mitdl érzik magukat magyarnak? Ezekbdl alljon itt néhany idézet:

,INem az hatdrozza meg a nemzetiséged, hogy melyik orszagban élsz, hanem az, hogy a lelked
mélyén minek érzed magad.” (A. Eszter, erdélyi magyar.)

., Gyokerek nélkiil olyanok vagyunk, mint a gyermeklancfii szirmai, melyeket egy nagyobb szél
felkap ¢€s elsodor.” (F. Andrea, horvatorszagi magyar.)

Az én anyanyelvem a magyar. Szamomra nincs is szebb nyelv ennél. En biiszke vagyok arra,
hogy magyarnak sziilettem, s magyar nyelven beszélhetek, tanulhatok. Egy Kdlcsey idézet, ami
sokat jelent a szamomra: Meleg szeretettel fliggj a hon nyelvén! - mert haza, nemzet és nyelv,
harom egymastol valhatatlan dolog; s ki ez utols6ért nem buzog, a két elsdért aldozatokra kész
lenni nehezen fog.” (M. Marta, kéarpataljai magyar.)

»Magyarsag apolasom nem csak a kapcsolattartasban nyilvanul meg. Magyarul beszélek,
magyarul tanulok, magyarul gondolkodom, magyarul imadkozom. Ugy tartjak, hogy amilyen
nyelven imadkozol, az a te anyanyelved.” (R-V. Adrienn, karpataljai magyar.)

,Mit is jelent magyarnak lenni? En tgy vélem, hogy egy embernek biiszkének kell lennie a
szdrmazasara. Mindegy, hogy hol élnek, Ukrajnaban, Romanidban, Szlovakiaban, Amerikéban,
vagy akarhol mashol, 6k attol még ugyanahhoz a nemzethez tartoznak, 6k attol ugyantigy a
testvéreink, ugyaniigy magyarok. Nekem a magyarsagom egyfajta biiszkeséget jelent, hiszen
egy olyan nemzetiségnek a része vagyok, amely szadmtalan csapas utdn még mindig talpon van
¢s viragzik.” (P. Déra karpataljai magyar)

Amiket ezekbdl a véleményekbdl kiemelhetiink, az a kulturalis és a nyelvi gyokerek fontossaga,
a magyar irodalom, és az, hogy biiszkének kell lenni a nemzeti identitasra, jelen esetben a



magyarsagtudatra. Talan Wass Albert fogalmazta meg leginkabb idétalléan a magyarsagtudatot
A magyarsagtudat gyakorlata cimii 6sszefoglalojaban:

,,Elsé feladatom tehat az, hogy megmaradjak magyarnak. Masodik, hogy magyar voltomat
megismertessem a kornyezetemmel, s ezen keresztiil megismertessem velilk nemzetemet és
baratokat szerezzek elnyomott népemnek. S végiil, hogy jelen helyzetemben mindenkor
hiiséggel Orizzem nemzetem multjat, szolgaljam jovenddjét s nemzeti Jrékségemet
csorbitatlanul adjam tovabb annak, aki majd a nyomomba 1ép.” (Magyar megmaradasért 2016.).
Magyarsagtudat — 0sszefoglalo meghatarozasban: a magyar ember nemzeti 6ntudata. Az a
bizonyos szellemi gyokér, ami a multbol taplalkozva kijeldli az ember helyét a jelenben. A
magyar kultira kincseivel ez az 6rokség gazdagitja mindannyiunk lelkét, s akarcsak egy
szellemi ment6ov, gondoskodik arrol, hogy el ne meriiljiink a népek tengerében” (Wass A.
1948).

Osszefoglalva a lényegét a fenti gondolatmenetnek, a magyarsagtudat harom legfontosabb
tényezoje:

1. Megmaradni magyarnak.
2. Biiszkének lenni a magyarsagra (meg kell ismertetni a kornyezettel).
3. Ismerni és tovabbadni a magyar 6rokséget, torténelmet, kultirat.

Ezzel egybecseng Németh Laszl6 véleménye, aki azt vallotta, hogy az elszakitott magyarsagnak
akkor adjuk a legnagyobb erdt és kedvet onmaga megorzéséhez, ha olyan mindségii nemzettée
emeljiik a magyarsagot, amelyikhez érdemes tartozni (Gérombei A. 2020).

A magyarnak a megmaradas ott mutatkozik meg legélesebben, ahol idegen ¢€s asszimilaciora,
sOt erdszakos beolvasztasra torekvd kozigazgatasi, politikai €és kulturalis kornyezetben kell
megtartani a nemzethez val6 tartozés érzését. Ezt a magyarorszagi magyarok kozvetleniil még
nem ¢érzik, bar az eurdpai unids ,.kozbeszéd” vadhajtdsai mar megjelennek a politikai
csatarozasokban. Azok a magyar csaladok, akik ellenséges tarsadalmi kornyezetben, els6sorban
Romaéniaban, Szlovakidban, Ukrajnaban és Szerbiaban 100 éven keresztiil meg tudtak Orizni a
magyarsagukat — nemhogy allampolgarsagot, de — minden tiszteletet és nagyrabecsiilést
megérdemelnek. Ok az igazi hazafiak.

A Nemzetstratégiai Intézet egy friss felmérésébdl két kérdést érdemes itt és most kiemelni: a
magyarok hogyan vélekednek a nemzeti hovatartozasrol, €s mennyire bliszkék magyarsagukra?
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1. dbra. Mi hatdrozza meg az On nemzeti hovatartozasat? (N 2893)
Forras: Veres V. 2020



Az 1. abra szerint — sajnos (!) — az anyaorszagi magyarok kozott van a legnagyobb aranya
azoknak, akik szerint az allampolgarsadg hatdrozza meg a nemzeti hovatartozast; egyharmaduk
gondolja igy! Es 6k azok is, ahol a megkérdezetteknek csak a fele ismeri el az anyanyelv és a
kulturalis 6rokség szerepét. Ez a kulturalis Osszetartd tényezd, érdekes modon, a felvidéki,
szlovakiai magyarsag korében a legerdsebb, kozel 80 %-kal. Félelmetes ez a kép, mutatja a
magyar identitas gyengiilését. Ezek szerint nem allunk tavol attél a helyzettdl, amikor az
elkovetkez0 magyarorszagi magyar generacio, példaul az alfa generacid tagjai, mikor
meghalljak, hogy milyen nehézségekkel kiizdenek a karpat-medencei ,,kiilhoni” magyarok, ugy
fognak reagalni ra, mint az egyik eurdpai uniés képviseld: ,,ha annyira rossz nekik ott, akkor
minek mentek oda?”’
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2. abra. Az, hogy magyarnak sziilettem, biiszkeséggel tolt el (N=2893)
Forras: Veres V. 2020

A 2. abran egy masik sarkalatos, a magyar nemzeti identitdst meghatarozd tényezdvel
kapcsolatos allasfoglalas latszik. A magyarok eddigi, sot a jelenlegi teljesitménye a vilagban
egyaltalan nem feltételezi azt, hogy az anyaorszagbeli magyaroknak az egyharmada csak
,tobbnyire” és nem ,teljesen” ért egyet a magyar Onbecsiiléssel. E tekintetben az erdélyi
magyarok mutatnak példat, kétharmados, hatarozott allasfoglalassal.

Es végiil, a magyarsagtudat kérdését lezarva alljon itt egy utolso, és talan legszebb idézet.
,Cs00r1 Sandor szerint magyar az, aki az érdekei ellen is magyar akar maradni! A kérdés tehat
nem faji, ahogyan sokan értelmezni szoktak és szeretik, hanem filozofiai és erkdlcsi. Hol van
ilyen nemzet? — kérdezik ginyosan Németh Laszld6 Apéczai-dramajaban, s a valasz is
elhangzik: a csillagokban. S valoban. Ha méar méashol nem is: ott mindenképp” (Bertha Z. 2020).



2. Az identitas és a Kreativitas
Jarom az utam, macskakoves uton
A leptem kopog esds éjszakan
Az iitétt-kopott utcak nevet tudom
Mert én itt sziilettem, ez a hazam
(Horvéath Jen6 — G. Dénes Gyorgy:
Jarom az utam; Vamosi Janos 1961.)

A XXI. szazadig egy miivelt ember tudasa elfért egy kisebb konyvtarszobaban, par szaz kotet
konyv forméjaban. Ma a vilag 6sszes tudasa elfér barkinek a kezében, vagy a zsebében, mert a
mobilkésziilékével hozzaférhet a vildghdlohoz. Ez atrendezi a tudas szerkezetét. A mivelt
embert évszazadokon, évezredeken at mivelt emberré tévo lexikalis tudas latohatara a
végtelenségig kitarult az Interneten; és barkinek a birtokaban van — masodpercek alatt —, aki
ebbdl a végtelen tudastarbol barmit meg akar tudni. Mondhatnank: nincs is sziikség lexikalis
tudasra, az holt tudas, holt toke, inkabb olyan mobilapplikacios készségekre van sziikség,
amelyekkel az éppen sziikséges tudast konnyen gyorsan és célszerlien strukturalhatjuk. Ezzel a
hathatos érvvel szemben csak két megjegyzést lehet felhozni: rendben, de mi van, ha
elektromos 4aram hijan egyszer nem tudjuk feltdlteni a mobiljainkat? Vagy mi van a fizikai
valdsagban folytatott beszélgetések soran — legyen az barati tarsasdg, hivatalos diskurzus,
parkapcsolat, vagy allasinterju —, ahol nem lehet 1épten-nyomon a mobiltelefonra hagyatkozni,
a megfeleld szavak, kifejezések, adatok kikeresése, vagy értelmezése céljabol. Természetesen
a jovOkutatd erre azt mondja: kozel az id6, amikor nincs sziikség kikeresni semmit — az
agyunkba iiltetett chip segitségével — csak ragondolunk az illeté fogalomra, s tudatunkban
megjelenik, mondjuk a Wikipédia ismeretanyaga az illeté fogalomrol. Igy nem leplezédhet le
lexikalis tudatlansagunk, illetve a klasszikus értelemben vett miiveltségiink hidnya sem. Kérdées,
hogy meddig ember az ember? Egy agyba épitett chip elég rovid pordznak tlinik. Mobil segitség
hijan a mai egyetemi fiatalok a 2010-as évek végeén, meglehetdsen a nulldhoz konvergalo
kognitiv magyar identitassal rendelkeznek.

Ki ez a kolt6? Ki hallott mar Ki a regény Mi a festmény cime? | Kia zeneszerz6?
(Irasbeli édesapamrol? iréja? (Irasbeli vizsgan (Irasbeli vizsgan
vizsgakon) Ifj. Papp Laszl6 kérdése (Szbbeli vizsgan 2018. januarban) 2019. méajus 9-én)
2016. aprilis 4-én 2019. majus 5-én
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Valasz

Valasz: Vilasz: Valasz: Vilasz:
. ) (24 hallgato kéziil) . . »Pan-eurépai (29 hallgaté, mind)

3. dbra. Néhany kirivo példa a hallgatok kognitiv nemzeti identitasabol
Forras: Tozsa | (2020)

Miért van az, hogy a ,,Z” generacio egyetemista tagjai egy-két éven beliil totalisan elfelejtik a
kozépiskolai irodalmi, torténelmi, foldrajzi ismereteiket? Azért, mert magolnak, a tudatos
agykéregnek parancsba adjak, hogy ezt és ezt meg kell jegyezni. Aki nem hasznalja, a sinus-
cosinus tételt, a valoszinliségszamitas képleteit, a kémiai, fizikai folyamatokat leiro képleteket,
szintén totalisan elfelejti par évvel az érettségi utan — hacsak nem kell haszndlnia munkéja



kozben. Hogyan lehet megtanulni valamit Ggy, hogy megmaradjon az ismeret? Hogyan
maradhatna tartés — mobilhasznalat nélkiili — tudas a magyar identitast megalapoz6 magyar
torténelmi, irodalmi, kulturalis ismeret?

Ha Kinanak ugyanolyan aranyban lennének kinai szdrmazasu Nobel dijasai, mint
Magyarorszagnak, akkor 1200 kinai szarmazasu Nobel dijas tudost kellene szamon tartanunk,
vagyis a karpat-medencei magyarsag az atlagosnal joval kreativabb nép. Miel6tt azonban palcat
tornénk a Nobel dijakkal nem jutalmazott 6si kinai, egyiptomi vagy indiai civilizacié vivmanyai
¢s kultargja felett, el0szor nézziik meg, mi is az a kreativitas, mitdl fiigg, lehetnek-e egyaltalan
foldrajzi, vagy geopolitikai vonatkozdsai? Van-e koze a helyi identitastudathoz, s ezen
keresztiil, van-e a kreativitasnak koze a hazaszeretethez?

Arra, hogy a kreativitasnak neurobiologiai alapjai vannak, amelyek kivetitddnek a tarsadalomra
IS, FREUND TAMAS akadémikus orvosprofesszor publikacioi (2005, 2008, 2014) és egy kitiind
eléadasa’ vilagit ra, amely utobbi alapjan ez a fejezet késziilt.

A koriilottiink 1évo vilag informacidit érzékszerveink az agykéregbe tovabbitjak, ahol nem
kevesebb, mint 100 milliard idegsejt dolgozik az impulzusok befogadasan, tarolasan. Minden
egyes idegsejt antenna-szerli nytlvanyain 10-20 ezer, az impulzusok fogadasara alkalmas
tiiske, és 10-20 ezer tovabbitasra alkalmas gyongy helyezkedik el. Képzeljiik el a tudatos
agykéreg tarolo kapacitasat: 100 millidrdszor 20 ezer tiiske-gyongy idegsejt-Osszekapcsolddas
(szinapszis, vagyis memoria egység) alkotja! Eletiink és ébrenlétink minden masodpercére
vetitve a latassal, halldssal, szaglassal, izleléssel, tapintassal nyert informéciodzon rogziil és
tarolodik az agyunkban, mégsem emléksziink mindenre, a legtobbet par masodperc alatt
elfelejtjiik, azt mondjuk, szelektiv a memoriank. Nem is az agy tarolo6 kapacitdsaval van a gond,
hanem a beégetddott memorianyomok lehivasaval, el6hivasaval. Valahogy Gigy van ez, mint a
fényképezéssel: ha elég erds a fény az exponalaskor, vagyis a jelatvitel erds, akkor jol kivehetd,
éles a fénykép; gyenge fényben viszont halovany, hasznalhatatlan, felejthet6. Ahhoz, hogy
valami nagyon egyszerti dolgot megjegyezziink, példaul egy targy képét tartdsan €s barmikor
eléhivhatdo modon elraktirozzon az agyunk, 10 vagy akar 100 millio idegsejtnek kell
koézremiikddnie a jelatvitelnél. 10-100 millid sejt egyiittes elektromos kisiilésére van sziikség
ahhoz, hogy a kozattiik 1€vo kapcsolatok, a szinapszisok (az elemi memoria egységek) tartdsan
megerdsodjenek az agyunkban. Az igy létrejott, megerdsitett szinapszisokkal Osszekotott
halézat barmikor mobilizalhatd, lehivhatd, mint egy épitdkocka elem, mds memoria
nyomokhoz kapcsolhato, asszocialhato, amikor gondolkodunk, és valami ujat akarunk épiteni,
kitalalni; amikor kreativok vagyunk.

A 10-100 milli6 idegsejt egyiittes bioelektromos kisiilését valaminek &ssze kell hangolnia,
szinkronba kell hoznia ehhez. Ezt a miiveletet a gatlosejtek végzik. Ezek a gatldsejtek olyanok,
mint egy viz alatt lebegd oriaspolip, amely a vizen uszkaldé emberek labait fogja, s egyszerre
huzza dket le a felszin ald, majd egyszerre engedi Oket fel; ezzel biztositva, hogy mindenki
egyszerre vegyen levegdt. Azaz gatlo sejtjeink gatoljak a serkentd sejtek nagy csoportjait, majd
egyszerre felszabaditjdk oket a gatlas aldl, igy azok pontosan egyszerre tudnak kisiilni, azaz
elektromos jelet generdlni. Egy-egy gatlosejt egy-két ezer idegsejt miikodését szinkronizalja,
tehat egy tartds memoria nyom (szinapszis) beégetéséhez, 10-100 milli6 idegsejt miikodésének
0sszehangoldsahoz,10-50 ezer gatldsejt 6sszehangolt akcidjara van sziikség.

4 Freund Tamas: Agyhulldimok és kreativitis — HOA-BOSCOLO: Két ,etlid” a kreativitasrol c. rendezvényen.
2015. junius 19-én, Budapesten a New York kavéhazban



A gatlosejtek miikodését a kéreg alatti agyteriileten, az 0si 0sztonds viselkedéseket, a vegetativ
miitkodéseket szabalyozd régiokban elhelyezkedd ritmusgenerald, vagy pacemaker sejtek
hangoljak 0Ossze. A tudatos agykéreg 100 millidrd bonyolult, szovevényes idegsejtjének
kisiiléseit (jelatvitelét, memoria-egység gyartasat) tehat a kéregalatti tudatalattinkban
elhelyezked6 néhany 10 vagy 100 ezer pacemaker sejt szabalyozza. A pacemakerek feleldsek
a szelektiv figyelemért, 6k dontik el, hogy az érzékszerveinkbdl a nap minden percében ezrével
érkez6 informaciok koziil mire figyeliink fel, mire figyeliink oda, mit jegyziink meg. Ezeknek
a kéreg alatti régidokban elhelyezkedd sejteknek egy nagyon fontos kdzos tulajdonsaga, hogy
érzelmekrol, motivaciokrol, testlink altalanos fiziologiai allapotardl szallitanak impulzusokat.
Erzelmeink és motivacioink, a mindezeket meghatarozo, tobb ezer éves emberi kulturalis
orokséggel egyiitt adjak belsd vilagunkat.

Lélegzés: egyenként Lélegzés: egyszerre

4. abra. A tudatalattiban taldlhato, a szelektiv memoriat szabalyozo, dltala felfedezett, un.
., pacemaker” sejtek miikodését ahhoz hasonlitia Freund T. (2015), mintha egy uszooktato
medencében a fel-lemeriilo tanulok labat egy hatalmas polip tartand fogva, és csak az 6 —
tudatalatti — dontésétdl fiiggene, hogy mikor enged szabad utat az egyszerre torténd, erds

bioelektromos kisiiléssel jaro memoriaegységek keletkezésének.
Forras: sajat rajz

A kreativ gondolkodashoz rengeteg tarolt memoriaegységre van sziikség. Ebben nincs is hiba,
mindenkinek az agya rengeteg memoriaegységet, megerdsitett szinapszisokkal Osszekotott
haldzatot tarol. Mint mondtuk, ezek el6hivasaval, lehivasaval van a baj. Mi az, aminek alapjan
a pacemakerek eldontik, hogy mire mikor és miért figyeljiink oda, mit, mikor és miért
jegyezziink meg? A neurobioldgiai kutatdsok kimutattak, hogy a pacemaker sejtek aktivalasaért
a tudatalattiban az egyének ugynevezett belsd érzelemvildga a felelds. Ez az, ami az érzékelés
impulzusait hozzarendeli a kiils6 kdrnyezeti informaciécsomagokhoz, azok eltarolasa soran.
Ettdl valnak azok konnyen el6hivhatova, rogzithetove. Belso vilagunk hatékonysaga Freund
(2008) kutatasai szerint elsdsorban az érzékelést/tanulast kisérd érzelmekt6l, az informacidhoz
jutas nehézségétdl fiigg, s emellett — a nemzeti identitds szempontjabol egy nagyon fontos
tényezotdl —, a sziilohelyhez (hdzhoz, utcédhoz, telepiiléshez, orszaghoz) kotodo kulturalis,
tradicionadlis ismeretek meglététdl fiigg! Az informacid, a tudas — csak gy, mint régen —
hatalom, ¢s gy latszik az agybioldgia legijabb kutatasi eredményeinek a fényében, hogy a
szll6f61dhoz kothetd identitdsnak is van szerepe a hatékony informacid (és hatalom) szerzést
kisér6 érzelmek — tudatalatti — aktivalasaban is!



Amikor Gaia, a Foldanya gyermekei, a
gigaszok, megtamadtak az isteneket

5. dbra. Az eurdpai gorég mitologia kodebaol feltiinik egy kep: a Gigantomachia, amikor a
Féldanya, megelégelve Zeusz uralmat, létrehozta a ,,fold sziilotteit” az orias gigaszokat, akik

legyozhetetlenek voltak — még az istenek szamdara is.
Forras: sajat szerkesztés

6. abra. A gigaszok legyozhetetlenek voltak, mindaddig, amig Gaiaval, a sziilbanyjukkal, a
sziilofoldjiikkel érintkeztek; ezért az isteneket segito, ember Héraklésznek, aki a kegyelem-
dofést megadta nekik, vagy a levegobe kellett emelnie oket, vagy elvonszolni oket arrdl a
helyrdl, ahol sziilettek!

Forras: Pergamon Museum, Berlin

Az internetes informaciorobbanas miatt tudatunk adaptacios kényszer alé kertil, hiszen tal sok
a rank zudulo, megjegyzésre mind-mind érdemesnek tiind informécio. A helyzet eld] menekiild
tudatunk olyan mentalis zsdkutcakba menekiil, mint a fiiggdségek, a stressz, szorongas,
depresszio. A mar tal sok, elérhetd, de megjegyzésre mar-mar alkalmatlan informaciodzon
miatt a népek, nemzetek kulturalis 6rokségének a tovabbadasi hatékonysaga is egyre csokken
— a régebbi, a szajhagyomany, olvasmany, film, vagy mivészeti élmények utjan terjedd
ismeretekhez képest. Régen a kevesebb tobb volt, az emberek jobban ismerték sajat
torténelmiik, nemzeti irodalmuk értékeit.

Amikor kimondunk egy-egy szot: Szekszard, Sarospatak, Makd — megjelenik tudatunkban egy
imazs, az ¢élmények, torténelmi, kulturalis és irodalmi ismeretek, esetleges élmények, emlékek,
érzelmek kavalkadja, s mar szinte — jelen esetben — egy telepiilésfejlesztési terv koncepcidjaba
tudjuk illeszteni az adott f6ldrajzi helyet. A nemzeti torténelmi, irodalmi és f6ldrajzi ismeretek
nem haszontalan, lexikai tudast jelentenek, amire soha nem lesz sziikségiink munkank,
karrierlink sordn, s ha mégis, hat par masodperc alatt rakeresiink a mobilunkon. A haszontalan



»lexikai” tudas egy-egy tétele, amely a nemzeti identitashoz kotddik, olyan, mint a Lego
épitdkocka egy-egy alapeleme: 6nmagaban tényleg semmire nem j6. De ha més, 6nmagukban
szintén haszontalan kockékkal, épitéelemekkel 6ssze tudjuk dket kotni, akkor ezek a kockak a
kreativitds ¢épité kovei. Minél tobb Onmagdban haszontalan lexikai tudast jelentd
memoriaegységiink van, anndl tobbféleképpen tudjuk azokat 0Osszekapcsolni, s annal
bonyolultabb ,,épitményeket” otleteket tudunk beldliik épiteni.

Memoria
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7. abra. A kreativitdas Lego kocka-szerti épité kovei az onmagukban haszontalan lexikai
tudasnak mindsiilo memoria-elemek, amelyekbol minél tobb van, annal t6bb féle modon

tudjuk 6sszekapcsolni ket a kreativ gondolkodas sordan
Forras: sajat szerkesztés

Ne felejtsiik: a kreativitas épitd koveit hidba talaljuk meg az online térben, hidba van az egész
vilag tudasa a zsebilinkben, vagy a keziinkben. Csak a tudatos agykéregben — jorészt tudatunktol
fiiggetlentil, érzelmek kiséretében — rogziilt tudaselemek olyanok, mint a Lego kockak:
egymassal osszekapcsolhatdk!

A tradiciok, a torténelmi, foldrajzi identitas elveszitése is hozzajarul az érzelemgazdagsag
csokkenéséhez; érzelmileg sivarabb lesz a magyar, s ez is karos hatassal van a hires magyar
kreativitdsra — mint azt latni fogjuk. Agyunk szdmdra az internetes informéciorobbanas
drasztikus kornyezetvaltozast jelent. Amikor a foldi Okoszisztéma valtozik, a fajok
alkalmazkodnak hozzéa, a mar meglévd, vagy éppen keletkezd genetikai variansok koziil a
természetes szelekcid valasztja ki az ) kornyezethez legjobban alkalmazkodo6 varianst. Ha
hirtelen €s drasztikus a kdrnyezetvaltozas, akkor felpdrog a mutacids rata. A mutacio a sejtek
orokitd anyaganak kodsordban, a DNS-ben bekdvetkezd véletlenszerli masolasi hiba. A hibas
¢s altaladban életképtelen utddok kozott tehat akadnak olyanok, amelyek jobban tudnak
alkalmazkodni a megvaltozott kornyezethez, és életképesek lesznek — igy halad eldre az
evolucio. A mutacios rata annal nagyobb, minél erdsebb a kornyezetvaltozas, hiszen a mutacio
a talélés lehetdsége. Viszont, mivel a mutaciok véletlenszertliek, sok torzsziilott is keletkezik: a
drog és a second life addikcio, az érzelmi elsivarosodas, a depresszio, s tarsadalmi vetiiletben a
szektak térnyerése, a terrorizmus, elmaganyosodas, 6nzés, a deviancia.



Az érzelmi elsivarosodas oka lehet az internetes korban a tarsadalmi izolacid, s ez az
érzelemgazdagsagra is visszahat; gondoljunk a férfi-né parkapcsolatokban a legnagyobb
érzelmi élményt nyujtéd igazi szerelemre, a szinte megmagyarazhatatlan ,,kémiai” vonzalomra,
amit az orr felsd részébdl kiindulva, csakis a tudatalattiban ,,tudatosul6” szaginger okoz, s ami
a digitalis kozosségekben nem jelenhet meg. A tarsas €rintkezés fizikai-biologiai kikapcsolasa,
a tavmunka a web shopping ugyanugy hat, mint a kulturalis 6rokség tovabbadasanak csokkend
hatasfoka: régen a kevesebb tarsas kapcsolat olyan érzelmi tobbletet adott, ami a
szikronizacidéért, a memorianyomok beégetésének hatékonysagaért felelds kozpontok
(pacemakerek) aktivitasat fokozta; ma a potencialisan sokkal tobb digitalis kapcsolat ellenére,
az érzelmi toltés, ezaltal a szinkronizacié mértéke csokken, a kreativitds mozgastere besziikiil.

A kornyezetvaltozashoz a fajok tobb ezer év alatt tudnak csak bioldgiailag alkalmazkodni, azaz
a megvaltozott szervek, szervrendszerek mar genetikailag kodoltak. Az ember esetében az
informaciorobbanas révén az utobbi 100 év, de még inkabb az utols6 masfél évtized alatt soha
nem latott mértékli ,kornyezetvaltozas” kovetkezett be, s most ne az éghajlatra és a
szennyezddésekre, hanem a tarsadalmi kornyezetre gondoljunk elsdsorban. Egy évszazad,
plane egy évtized semmilyen bioldgiai adapticiora nem elegendd, a biologiai evollcid
iddskaldjan 100 év egy pillanat. Kiilondsen igaz ez az utols6 10 évre, amikor a vilag teljes
tudésat jelentd és hordozé internet az irdasztalunkrol a zsebiinkbe vagy a keziinkbe keriilt
okostelefon formajaban. Lényeg, hogy az agynak a villamgyorsan megvaltozott kornyezethez
valé alkalmazkodasa természetesen nem a gének szintjén, hanem a viselkedésmintdk szerint
kovetkezik be! A megvaltozott tarsadalomban az 6nz6 egyedek, a kozmopolita egyedek tliinnek
¢letképesebbnek. A kiskozosségek, a helyi kozdsségek felszamolodnak a vilaghald altal
kiszélesitett tarsadalmi kapcsolatrendszer miatt. Az ember, mint €él6lény évmilliokon és
szézezer éveken at kiskozosségben élt, neurobioldgidja ennek megfelelden alakult ki. Ez a
kisk6zosség 100- 150 {6t jelentett. Az ennél nagyobb kdzdsségekben (amelyre az internet kaput
nyitott) az 6nz6 viselkedésmintat kovetd egyedek esélyesek a karrierre, akiknek mindegy, hogy
a vilag mely tajékan, mindegy, hogy kinek a rovéasara tudnak érvényesiilni. Erzelmekben,
nemzeti identitastudatban, tradiciokban szegények és sivarok lesznek, ez az ara a karriernek.
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8. dbra. Az emberi tudas atstrukturalodasa az utobbi évtizedben. Valaha egy hazikényvtar
200 kotetének a tudatos agykéregben tartott informacioja kreativitas szempontjabol

hatékonyabb lehet, mint az egész vilag tudasa — a kézben
Forras: sajat szerkesztés



Freund professzor (2015) egy érdekes példat hozott az €élévilagbol: a nyalkas penész esetét,
amikt6l, vagy akikt6l — mint latni fogjuk, van mit tanulnunk. A nyalkds penész amdboid,
mozgasra képes egyedek altal alkotott telep, melynek sejtjei a nedvességet kedvelik, akkor
tudnak jol szaporodni. Egymast 6nz6 modon kiszoritva nyomulnak a nedvesebb helyek felé,
hogy 6k tudjanak jobban szaporodni. Szarazsag (azaz kornyezeti krizishelyzet) esetén azonban
egy résziik Osszetapadva sporatartd szarrd alakul, ekdzben kiszérad és elpusztul, de elérik azt,
hogy sporava alakult testvéreiket kiemelik a nyalkabol. Igy azokat a szél elropitheti egy jobb,
nedvesebb helyre, ahol jabb koloniakat 1étesithetnek — ez a kozosség thlélésére az esély. A
kordbban 6nzé modok viselkedd egyedek tehat az egész kozosség 1étét fenyegetd veszély
hatdsara onfelaldozokkad valtak. Igen am, de vannak olyan egyedek, akik a tulélésiik
reményében soha nem alakulnak szarra, mindig csak sporava, sot, onzé médon, olyan anyagot
termelnek, ami 6sztonzi a kornyezetiikben 1évo egyedeket, hogy szarra alakuljanak, azaz hogy
6k viszont aldozzak fel magukat. Az evolucios szelekcid az egyedek szintjén nyilvan ezt az
0nz0 varianst tdmogatja, hiszen mindig 6 fog sporava alakulni, és szaporodni. A telep, azaz a
kozosség szintjén viszont a szelekcid iranya megfordul. Minél nagyobb az 6nzdék ardnya a
telepben, annal kevésbé lesz a telep alkalmas a tulélésre. Ha az 6nz0k aranya elér egy bizonyos
szazalékot, akkor annyira lerdvidiilnek a sporatartd szarak, hogy a spordk beleragadnak a
nyalkaba, és az egész telep utodd nélkiil elpusztul.

fgy van ez a tarsadalomban is; ha a nemzeti értékeket, tradiciokat, sziil6foldet megtagado, 6nzd,
kozmopolita és ezért versenyképesebb egyedek szdma eléri az egész kozosség (példaul egy
nemzet) egy bizonyos hanyadat, a nemzeti 6rokség elenyészik, és a kozosség lelép a torténelem
szinpadjarol. Ezzel a versenyképesnek bizonyuld o©nzék is elveszitik ,,gyokereiket.”
Erzelemgazdagsaguk a nemzeti identitasuk elvesztésével csokken: a kéreg alatti pacemakerjeik
nincsenek cstcsra jaratva, kreativitasuk csokken, ezzel a versenyképességiik is, 6k maguk
kevésbée lesznek kreativok, a lehetdségeket kevésbé tudjak kihasznalni, €s a digitalis tarsadalom
devianciaival kell szembesiilniiik.

Természetesen — és ezt Freund professzor ur is hangstlyozta (2015) — nem arrdl van szo, hogy
az internet, a modern vilag legnagyobb csod4ja karos lenne. S6t. A mobil internet sosem latott
gazdasagi, tudomanyos fejlédés globalis halézataként mikodtethets. Itt az internetes
kommunikécio talfogyasztasaval tul szélesre nyitott informacids csatorndk neurobioldgiai
reakcioi jelenthetnek veszélyt; amit ha felismeriink, kezelni is tudunk. Mi hat a megoldas? Mi
a kreativitas meg0Orzeésének és fejlesztésének a kulcsa?

A kreativitas alfdja és omegdja az, hogy az okostelefonnal a keziinkben tartott digitalis
vilagtudas mellett — belsd, érzelmi vilagunk gazdag legyen! EKkor — és csak ekkor — fognak az
agykéreg és tudat alatti pacemaker sejtek cstcsra jaratodni. Ezzel az érzékelt millionyi
informaciobol nagy hatasfoku jelatvitelekkel ki tudjak valasztatni, és lehivhaté modon el tudjak
taroltatni a kreativitds szamara hasznos memoria egységeket (a kreativitds Lego jellegii
épitdelemeit), azaz a szinapszisokat.

Magyarorszagon a tanulmanyban emlitett ,,Y-Z-alfa” generaciok esetében érezhetd a nemzeti
identitastudat (a hazaszeretet alapjanak) hianya, amely kozvetetten, mint az egyik lényeges,
inicializalé motivum hianya, hozzajarulhat a kreativitas csokkenéséhez. A ,,BB” és az 1965-
1979 kozott sziiletett ,,X generaciok esetében azonban még a nehezebben megszerezhetd
tudés, az intenzivebb természetes, fizikai-bioldgiai kozosségek élményteremtd ereje erésebben
6rzi nemzeti identitastudatot. E fejezet zar6 szavaként szerepeljen itt err6l egy példa.



A 2000-es évek elején az egyik televizids csatorna dokumentum misoraban egy Thaifoldre
kivandorolt magyar csalad szerepelt. A férfi vallalkozdsa nem ment, igy egy masik
szakteriileten probalt szerencsét a tavol-keleti orszagban. Jol beindult az iizlet, s egy év
leteltével a felesége és a két gyerek is kikoltozott. Hazat vettek, kellemes, kertvarosi
kornyezetben, jolétben éltek. Ujabb év multan a csaladfd nyugdijas sziilei is kikoltoztek a
csaladi rezidenciara. Kint nyilatkoztak a csaladtagok a TV riporterének az 0j otthonukrol.
Elmondtédk, hogy milyen jomoédban élnek, milyen kellemes a tropusi kdrnyezet, milyen
aranyosak a thai emberek, milyen megbizhatoak az iizleti partnerek. Utolsoként nyilatkozott az
1d6sebb nagyapa is, aki szintén mindennel maximalisan meg volt elégedve. Hazuk kertjében a
sz€p tropusi novények kozott iildogélve e szavakkal zarta az interjat: ,,most is, tessék megnézni,
milyen kellemes, meleg az id6, ... pedig februdr van ... otthon ilyenkor — tette hozza
elfatyolosodott hangon — esik a hé.” Es a szeme sarkaban elmorzsolt egy konnycseppet.

2.1. Oktatas
A sorsom jo vagy rossz nekem
Itt minden, minden idegen
Mas fold, mas ég, mas taj, mds nép
Oh, bar csak otthon lehetnék!
(Terry Gilkyson — Gommermann
Istvan: Honvagy; Boross Ida 1956.)

A 21. szazadi magyarsagtudat terén a magyar oktatasi reformok feladata — mar amennyiben az
eurdpai unids és a magyar kormanypolitika lehetévé teszi a nemzetallamisag fenntartasat — az
alabbi négy moddszertani fokuszpontban foglalhat6 dssze:

1. Az érzelem gazdagitisa az ismeretszerzés soran.

2. Az aktiv részvétel az ismeretszerzésben.

3. A nemzeti értékek miivészeti alkotasokban vald, erkdlesi és etikai célzati megjelenése
az oktatasban.

4. A digitalis mellett, az €16 kiskozosségek fenntartasa az ismeretszerzés soran.

1. Az érzelem gazdagitasa fiatal kort6l, mind a csaladban, mind az iskolaban erkolcsi és etikai
tartalmu, katartikus hatasu miivészeti élményeken at torténjék. Ennek formdi: a miivészeti
szakkorok, az iskolai szinjatszas, az eldadomiivészetek, képzOdmiivészetek, az irodalom, a
torténelem és a filmmiivészet alkotasainak bevitele az oktatasba. Elsdsorban a magyar nemzeti
értékek oktatasat; a magyar torténelem, a magyar irodalom és a magyar foldrajz — beleértve
Erdély, a Felvidék, Karpatalja és a Délvidék foldrajzat is — kellene, hogy kisérje a nemzeti
identitashoz kapcsolddo erkolcsi és etikai tartalom.

Lassunk erre egy példat. Arany Janos megirta a Hamis tanu cim balladajaban (1852), hogy
egy 1d0s békési parasztembert tantiként hallgatnak ki egy ligyben. Nevezetesen, hogy a Kords
foly6 — ahogy az erdélyi hegyeket elhagyja, kiér az Alfoldre, az esése és az energiaja csokken,
a magaval hozott hegyvidéki hordalékot lerakja az Alfoldon és kanyarogni kezd. Foldrajz! A
kanyargas kovetkeztében nem allando a medre, s egyes kozségek — esetiinkben Kordsladany és
Korostarcsa — vitatkozni kezdenek egy-egy szantdteriilet tulajdonjogan. Kézigazgatas! A
korosladanyiak megvesztegetik a tantt, a vén Markust, hogy bar eredetileg nem az 6vék volt a
fold, eskiidjon meg, hogy ,,az a darab fold, amelyen most dllasz, nem tarcsai birtok, ladanyi
hatar az!” A ,,vén Markusnak esze volt eldre, talpa ala tette, ugy eskiidt a foldre,” vagyis a
csizmdjaba egy darab korosladanyi foldet tett, arra allva eskiidott hamisan; mentalis
rezervacioval élt:



Allj elé vén Markus, vedd le a siiveget, hadd siisse a napfény galamb-6sz fejedet!
Tartsd fel harom ujjad, eskiidjél az égre, Atya, Fiu, Szentlélek, harmas Istenségre
Hogy az a darab fold, amelyen most dllasz, nem tarcsai birtok, ladanyi hatar az!
Eskiiszol ,, Eskiiszom, s ha hamisat szolok: Se foldben, se mennyben ne lehessek boldog
Fold kidobja testem, ég kizarja lelkem: ama sebes orvény hanytorgasson engem!

Csakhogy az Uristent ilyen triikkkel nem lehet becsapni; a vén Markus esztendére meghalt, de a
hamis eskii terhe beteljesedett rajta — még halala utan is. A temetésén a holtteste feltamadott és
a Koros folydba vetette magat, vizi kisértetként:

Oda felé tart, hol kutat as az orvény, hol a forgo habok leszallvan a mélybe,
Fejiiket befurjak a parazs fovénybe. Az idotol fogva, mikor a hold felkel,

S a vizet behinti eziist pikkelyekkel, gyakran latni Markust — ég felé az ujja —
Mélységbdl kibukni, s elmeriilni ujra, igy kotodik szoval: ,, Oldjak-e? Kossek-e?”

S itt jon az erkdlcsi tanitds, amelyet egy érzelmeket felkavard, hatborzongatd torténet
csattanojaként ¢élhet meg a fiatal:

Ne feleljetek ra, korosi halaszok! Kétélii a kerdés, bajt hozna redtok;
Koétni: osszekétni halotok egy bogba, oldani: széjjel oldana hosszan a habokba,
Halkan imadkozva evezzetek itt el: s ne mondjatok eskiit, ha nem igaz hittel.”

2. Aktiv részvétel fontossagat tikrozi Kung Fu-Ce egyik tanitasa, miszerint ,,mondd el, és
elfelejtem; mutasd meg, és megjegyzem, engedd, hogy csindljam, és megértem.” A katartikus
¢lményt a miivészetekben megszazszorozza, ha a fiatalok részt is vesznek a miivészi érték
eldallitasaban — iskolai koriilmények kozott reprodukélasaban —, eldadasaban, beleértve a jaték,
a felndttkori jaték fontossagat is! George Bernard Shaw szerint ,,nem azért felejtiink el jatszani,
mert megoregsziink, hanem azért oregsziink meg, mert elfelejtiink jatszani.”

3. A nemzeti értékek megjelenitése generalja a tananyag érdekességét, a hozzdjuk fliz6d6
romantikus, regényes torténetekkel €s erkdlcsi tanulsagaival. A magyarsagtudat, a nemzeti
identitas szempontjabdl, egy norvégtdl, egy vietnamitdl, egy szudanitol, egy braziltdl nem
varhat6 el, hogy felismerjen egy herendi porcelant, egy kalocsai himzést, hogy meg tudjon
kiilonboztetni egy komondort egy kuvasztol. Nem varhato el tdle, hogy tudja, ki volt Kincsem,
vagy Papp Laci. Nem varhato el, hogy a Zrinyi névvel asszocialjon egy olyan verssort, hogy:

., Nem irom pennaval, fekete téntdaval, de szablyam élivel, ellenség vérivel az én orok hiremet.”

Egy olasz, egy kinai, vagy egy japan ember nem lesz biiszke Puskas Ocsire, a Rubik kockara,
a Hévizi-tora (a vilag legnagyobb melegvizes forrds tavara), a huszarsagra, a Vasfiiggény 1989-
es atvagasara, vagy az 1956-0s forradalomra.

Egy mexikoinak, egy ugandainak, vagy egy indiainak nem feltétleniil fog megdobbanni a szive,
ha megpillantja a magyar Orszaghazat, a Szentkoronat, Munkacsy Ecce homo cimii festményét,
vagy meghallja azt a szot, hogy Hargita, vagy ha meghallja a déli harangszot, a Klapka indulot,
vagy a magyar tancok egy dallamat Brahms-tol.

Egy kambodzsai, egy ukran, vagy egy marokkodi biztosan nem fogja senkinek a figyelmébe
ajanlani a miskolctapolcai Barlang-fiird6t (a vilag egyetlen olyan barlangfiirddjét, ahol a
barlang is természetes ¢és a vizet sem kell melegiteni bele), az akdcmézet, a bajai haldszlevet, a
budapesti panoramat és a hajdiszoboszloi gyogyvizet.



Egy holland, egy hondurasi, vagy egy koreai nem feltétleniil fogja tudni, hogy példaul a 20th
Century Fox hollywoodi-i filmoriast magyar ember alapitotta, a villanymozdonyt és
golyostollat, meg a helikoptert és a liftet, magyar ember talalta fel, vagy, hogy a vilag
legeredményesebb sakkozdja egy magyar lany volt, vagy, hogy Amerikat egy magyarrdl (Szent
Imre hercegrol) nevezték el!

Egy spanyolnak, egy argentinnak, egy afgannak, vagy egy laoszinak nem fog elszorulni a torka,
ha leforditanak neki, hogy:

»~Krasznahorka hires vara, raborult az éj homdlya, olyan kihalt, olyan arva
Krasznahorka biiszke vara. Rakoczinak dicsé kora nem jon vissza tébbé soha”

Nem fog megrendiilni, ha azt latja, hogy Romanidban, Aradon a magyar Szabadsag négy
vagy ha felrobbantjak a karpataljai magyarok képviseletét és ,,halal a magyarokra™ feliratot
festenek a Vereckei-hago emlékhelyére.

Csak a magyarok lehetnek fogékonyak a fentiekre, mert ezért magyarok — s nem (csak) attol,
hogy magyarul beszélnek!

Az iskolai oktatasban el kellene érni, hogy a magyar térténelmet, a magyar irodalmat, a magyar
foldrajzot ne magolassal probalja elsajatitani a fiatal — hiszen az ilyen ismeret gyors felejtésre
van itélve. Elményt adé miialkotasok megismerése és reprodukcioja altal, érdekes torténeteken
— akar meséken — keresztiil: miért volt a szerb Damjanich a ,,hésok hdse” €s hogy is sz6lt az a
legrovidebb politikai szonoklat a magyar torténelemben, amit 6 mondott? Miért volt Széchy
Miria a murdnyi Vénusz és a legszebb magyar asszony? Miért neveztek egy lengyel tiizértisztet
Bem aponak? Mit is mondott a térokveré Hunyadi, a ,,fold félelme és a hadak villama,” hogy
mivel harangoznak annak, ki féltiben hal meg? Hanyszor vagott a hohér Hunyadi Lészlo
nyakdhoz a budai Szent Gyorgy téren? Miért volt legydzhetetlen Kinizsi? Ki volt Bottyan
apank? Hanyszor ostromolta meg a torok — eredményteleniil — Koméarom varat?
Harminckilencszer! Ahogy az egykor népszer(i konyhai falvédokon lehetett olvasni szerte az
orszagban:

»Messze foldon hires Végh-Komarom vara, minden magyar ember biiszkén tekint rdaja.”

Erdekes torténeteken, irodalmi és képzémiivészeti alkotasokon keresztiil kell megismertetni a
magyar torténelmet, amely a hatterét adja a legendaknak, romantikus torténeteknek, s nem
¢vszamokkal és a torténelemtudoméany meg a politologia szakmai nyelvén, ahogy ez torténik.

Es a magyar foldrajzot az Orszagos Kék tura végig jarasaval, a magyar folyokon vald
evezosturakkal tanitsuk. Lehet majd ezeket virtualisan is, de a kreativitast az ismeretszerzés
mellé parosulod érzelem erdsiti — amelyhez egyeldre még fizikai kozelség, kozosség, valdsagos
fiuk és leanyok sziikségeltetnek!

4. A netezés (Face Book, Twitter, Instragram, Tik Tok) mellett, vagy annak ellenére az élo
kiskozosségek fenntartdsa, vagy akéar az Gjra alakitdsa elengedhetetlennek tlinik a kreativ
személyiség formaldsdhoz. Noveli a kreativitast fokozd érzelemgazdagsagot, ha a nemzeti
értékek megismerése alkoto és ¢é/0 kiskdzosségekben megy végbe: pl. kérusban, zenekarban,
néptancban, szinjatszasban, szakkorokon, sportban, cserkész programokban, filmklubban, vagy
barmilyen mas, k6z6s innovacids tevékenységben.



3. Uj médszertan
Valahol egy iskola, nem is olyan nagy csoda
Belejar a kisgyerekbe, nem a gyerek jar bele
az iskoldaba
(I11és Lajos — Brody Janos: Eliink és
meghalunk; Illés egyiittes 1970.)

Az informécié kommunikécios technologia megjelenése és elterjedése az utobbi évtizedben
teljesen atalakitotta a gazdasagi és tarsadalmi folyamatok térbeliségét és kapcsolatrendszerét.
A fizikai tavolsagok rovidiiltek, vagy el is tiintek a tdvmunka, a tavoktatas és az on-line
vasarlasi lehet6ségek megjelenésével. Az informdacios tarsadalom tere kedvezd a kényszerii
mozgaskorlatozottsdg (rossz, vagy koltséges kozlekedés, rokkantsag, betegség, gyermekagy
stb.) hatranyainak lekiizdésére.

Az informdcids tarsadalom igényeinek megfelelden a szolgaltatdsok terén — és itt elséként a
szorakoztatoipart kell kiemelni —, egyre nagyobb az igény a fizikai tér kitagitasara képes, illetve
uj dimenziokat létrehoz6 rendszerek irdnt. Jelenleg ezeket az tigynevezett virtudlis térben
miikodd haromdimenzids rendszerek képviselik legmagasabb szinten.

Jakobi Akos (2007) meghatarozasai nyoman az informacios tarsadalom tere tobbszintii; a valos
tér ,alatt” — mint infrastruktira — megjelenik a kibertér, ami az elektronikus halézatok,
vezetékek, lefedettségek, szerverek és programok ,.kartezidnus” vildga (Mészaros R. 2003). A
mentalis tér kétféle lehet egyrészt a virtudlis tér, masrészt a valdsagos, fizikai térben is
megjelend virtudlis elemek tere, vagyis az ugynevezett hibrid tér, amelynek a kihasznélédsa mar
a tudomanyos fantasztikus Matrix, Hasonmas és Avatar filmek vilagat idézi a — nem tavoli —
jovoben.

A virtudlis tér fogalmat éppen két évtizeddel ezeldtt hatdroztdk meg, mint elektronikus
rendszerek altal generalt interaktiv haromdimenzids kornyezetet, amelyet a felhasznalok
atélhetnek. A magyar szakirodalomban Nemeslaki Andras (2012) foglalja 6ssze legérthetébben
a virtualis térben miikodo gazdasagi €s tarsadalmi kapcsolatok jellemzdit. Ezek szerint a
virtualis valosag nem mas, mint a szamitogépes rendszerek segitségével 1étrehozott mesterséges
kornyezet, amelyben a felhasznalo virtudlis identitdsa (,,avatarja”) valds idejii kapcsolatba 1ép
valosagos dolgok szimbolikus reprezentansaival. A fejlett vilagban mar ma is eléfordul, hogy
egy cég vezetdi valds idejii lizleti megbeszélést tartanak irodahazuk virtuélis valtozataban,
anélkiil, hogy fizikailag ott lennének vagy éppen, hogy egyetemistdk reprezentacioi
gylilekeznek egy virtualis szeminariumi tanteremben, ahol érdemi orara keriil sor, mikdzben a
hallgatok és az oktatok valgjaban barhol lehetnek. A Iényeg, hogy ez a fajta virtudlis tér nem
videokonferencia: nem egyszerii Skype, Zoom, vagy Teams talalkozas.

A fels6oktatds, az ,,iskola” kapcsan ki kell emelniink annak fontossagat, hogy a virtudlis
informacio-kommunikacios csucstechnologia itt is megjelenjen. Ismeretes, hogy a 21. szazad
elsé évtizedének a végeén bekovetkezett gazdasagi valsag alatt csak az innovacio orientalt cégek
tudtak prosperalni. Ugyanez igaz a 2020-ban bekovetkezett, és még ma (2021-ben) is tartd
vilagjarvanyra iddészakéara is. Az innovacid gazdasagi megjelenésének katalizatora a
felsdoktatas és a tudomanyos kutatés. Erre — a kozszolgéltatasokon, igy a kdzoktatason beliil is
— legjobb jelenkori példa Esztorszag esete, ahol a rendszervaltas utan extra hangsulyt fektettek
a felsdoktatas és kutatas allami tdmogatdsara, magasan az unios atlag felett. Gondoljunk az
¢észtek e-kozigazgatasi akadémidjara €s a jol miikodo észt elektronikus kozigazgatasra, amely a
rendszervaltasuk utan egy évtized alatt meg is valosult.



Egyértelmi, hogy ha a fels6oktatdsban nem akarunk a fejlett vilag mogé keriilni, nem tehetiink
ugy, mintha ezek a technoldgidk nem léteznének. Annal is inkdbb, mert az ilyen tipusu
alkalmazas-fejlesztésekben magyar és magyar szarmazasi szakemberek is jelentOs részt
vallalnak a fejlett vilagban.

2. tablazat. A WEB alkalmazésok fejlodése
a Metaverzum applikacids rendszerének az alapjai

WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0
honlapok interaktivitas, blogok, wikik, videok, | ko-kreativ web, 3D portalok,
podcast-ok, megosztas, virtualis valésag (VR virtual reality),
publikalas, tarsadalmi haldzatok, avatarok, kiterjesztett valésag (AR
digitalis kozosségek augmented reality), blockchain-ek,

bitcoin, e-kereskedelem, e-
pénziigy, e-oktatas, MMOG,

immersive technol6giak
PUSH SHARE LIVE
(a megjelenés kora) (a megosztas kora) (a megélés kora)

Forras: What is WEB 3.0? A Brief Introduction and its Benefits.
https://1stwebdesigner.com/what-is-web-3-0/

A virtualizacié kulcsfontossagu eleme a Web 2.0-r6l a 3.0-ra vald atallasnak. Az internetes
forradalom nem all le. A virtualis valésag (VR — virtual reality) nagy szerepet fog jatszani
benne, ami a kiterjesztett valosaghoz vezet. A kiterjesztett valosag (AR — augmented reality)
egyfajta interaktiv, valdsagalapli megjelenitési kornyezet, amely kihasznélja a szamitogép altal
generalt megjelenités, hang, szoveg és effektusok képességeit, hogy fokozza a felhasznalo valos
¢lményét. A kiterjesztett valosag egyesiti a valos és a szamitogépes jeleneteket és képeket, hogy
egyseges, de modositott képet nyljtson a vilagrol.

Mi valdjaban a Web 3.0, €s hogyan jarul hozza a virtualis valosag a Web 2.0-r61 valo atallashoz?
A Web 1.0-rdl a 2.0-ra valo elérehaladas meglehetdsen egyszerti volt. A Web 1.0 1ényegében
sok statikus, lapos szoveg- vagy képalapi webhely Gsszessége volt, amelyek szinte semmilyen
interakcios mozgasteret nem hagytak a latogatok szamara. A Web 2.0 lehetdvé tette az emberek
szamara, hogy interakcioba Iéphessenek, kozosségi oldalra 1éphessenek, beszélgethessenek, és
szabadon megosszak tartalmaikat. Az emberek kozotti egyiittmiikodés és a tarsadalmi
interakciok voltak a Web 2.0-t meghatarozé alapelemek. A Web 3.0-nak képesnek kell lennie
arra, hogy szabadon kommunikaljon valés vilagunkkal iS. A mesterséges intelligencia az
emberi viselkedésbdl nyer informacidkat, hogy személyre szabja a navigacios €lményt, példaul
optimalizalja a keresémotorok eredményeit. Az Internet of things (IoT) eszkdzok kiterjesztik a
gépek ,,érzékelését” a valos vilagra, és lehetdvé teszik az emberek szamara, hogy szinte minden
targgyal interakcioba 1éphessenek az interneten. Es bar a web mar ,beszé]” a valosagunkkal, a
VR-re sziikség van ahhoz, hogy a webet addig terjessze, bévitse, amig az tigy nem tiinik, mint
a mi valds vildgunk. Megtanulunk minden érzékszerviinken keresztiil kommunikalni az
internettel, mikdzben a VR-technoldgiak tjra definialjak mindennapi életiinket. Végiil a valos
¢s az online vilag egyetlen, egymassal 6sszefiiggd kontinuumma egyestil. Ez a jovo Utja.

Manapsag mar az interneten (is) vasarolunk és adunk el dolgokat (pl. az Amazonon, az eBay-
en, vagy barmely e-kereskedelmi webhelyen). A virtualizaci6 dinamikus csatornava teheti
vilagunk minden terét, amellyel az emberek kapcsolatba Iéphetnek. A blokklanc (a Blockchain
alapt virtualis tranzakcid) és az intelligens szerzddések felhasznalhatok varosaink minden


https://1stwebdesigner.com/what-is-web-3-0/

egyes terének programozasara. Példaul, mivel a szallodai szobadkhoz valé hozzaférés csak a
kulccsal rendelkezd személyekre korlatozhatd, a hasonld terek, példaul egy maganiskola
ovodaja olyan ,tartalommad” valhatnak, amelyhez csak azok a felhasznaldk férhetnek hozza,
akik fizettek érte. Ezekkel a protokollokkal minden tranzakci6 virtudlisan (szdjaték szerint)
virtualizalhato, a fizikai és digitalis cikkek (példaul e-konyvek vagy videojatékok) vasarlasatol
a kiilonféle szolgaltatasok megszerzéséig. A VR és az AR a fizikai és a virtudlis tér talalkozasi
pontjaként szolgalhat egytitt. Mivel a Web 1.0-r6l a Web 2.0-ra valo attérés a fizikai iizletek e-
kereskedelemmé torténd fejlodését eredményezte, a Web 3.0 virtualizacidja a ,,virtudlis valdsag

e

tizlethez. Ez blokklanc alapu, virtualis gazdasagi — tarsadalmi interakciok vilaga.

A 2000-es évek elején a masszivan tobbszereplds online szerepjatékok (MMORPG = Massively
Multiplayer Online Roleplaying Games) jelentették az elsé atmenetet a teljesen virtualizalt
vilag felé. Vannak olyan jatékok, ahol valddi pénzzel vasarolhatunk virtualis arukat és
szolgaltatdsokat, igy a Web 3.0 interakcid elsd alapforméja mar létezik. Az eddig latottak
alapjan a modern MMOG-ok és jatékplatformok olyan virtualis technologiakat kezdenek
bevezetni, amelyek javitjak a jatékosok, illetve a felhasznalok élményszerzési lehetdségeit. Ez
az ismeretszerzésre, a tanuldsra, vagyis a hosszutavu bioelektromos memoriaegységek
kialakulasara hat kedvezden.

Bar a v-kereskedelem még mindig jovObeni technologidnak tlinhet, a vésarlds egész Otlete
teljesen forradalmasithato a Web 3.0-n beliil a vasarlasi élmény virtualizalasaval. Ahelyett,
hogy a fenti pontban leirtak szerint megvaltoztatnank az emberek fizikai térrel valo
interakcidjat. Az egész web merithet az MMORPG-ok tapasztalataibol, ¢és elkezdhet ,,virtualis
vilagokat,” tereket nyitni tizletekkel, iskolakkal, piacterekkel, mizeumokkal, sportpalyakkal
stb. Itt a fogyasztok (latogatok, felhasznalok) egyiitt 1éphetnek kapcsolatba az 1j ,,virtualis
kozosségi média” platformokon, interakcioba l1éphetnek a termékekkel, mieldtt megvasarolnak
azokat a virtudlis bevasarlokézpontokban, vagy felfedezhetnek egy ingatlant, mieldtt
megvasarolnak azt egy ingatlanligynokségtél. Nem meglepd, hogy olyan nagy cégek, mint az
Alibaba, az Amazon ¢€s az IKEA, mar elkezdtek beruhdzni ezekbe a technologiakba.

A virtualizacié minden internetes érzékszervi élményt sokkal magaval ragadobba tesz, ezaltal
fokozza az Gsszes miivészet hatasat. A mivészetek jovojét tekintve, ha a filmeket meg lehet
nézni egy VR headset-tel, akkor kénnyen elképzelhetd, hogy mi lesz a Netflix vagy barmely
streaming webhely jovéje. Minden miivészi tartalmat 3D formatumban allitanak elé (és
fogyasztanak el a felhasznaldk), példaul a miivészeti galériakban, ahol a falakon gyakorlatilag
festmények 16gnak, és olyan szobrok, amelyeket megérinthet anélkiil, hogy megsértené dket. A
Web 3.0-ban a miivészek 10j, 3D formatumban osztjdk meg online portfolidjukat, amely
mostant6l PC-n, okostelefonon vagy 0j generacios VR headset-en is fogyaszthato!

Choi (2003) szerint a virtualis tér elemei a mesterséges és természetes dolgok szimbolikus
reprezentansai. Amikor tehat virtualis oktatasi, szoérakozasi vagy kozigazgatasi teret épitiink, a
szolgaltatdsmintdkat a valo viladg, vagyis a tényleges szolgaltatasok masolasaval kell
létrehoznunk. A virtudlis tér 1étrehozéasa soran a valodi fizikai tér elemeinek egy-egy szeletét
kell minél pontosabban utanozni, modellezni, legyen az egy iskola, egy szinhaz, vagy egy
tigyfélszolgalati épiilet, illetve egy munkafazis sorozat. A szakirodalom szerint a virtualis tér
épitésének harom feltétele van, amelyek az igazgatési céllal létrehozott virtudlis vilag esetében
az alabbiak lehetnek:



e az elektronikusan generalt hdromdimenzios hivatali, szorakozasi, vagy iskolai kérnyezet;

e a virtualis kornyezet szimbolikus szerepldinek (az ligyintézének és az ligyfeleknek, illetve
az oktatoknak és a hallgatoknak, a szolgaltatoknak és a vendégeknek valds idejii interaktiv
képessége;
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A fentiek fényében tehat, az iskola, a szinhdz, vagy a hivatal épliletének kiilsé megjelenésétol
kezdve a belsd szolgaltatasi terekig az eredetinek a tokéletes masat kell egy haromdimenzids
grafikus térben dbrazolni. A hivatal helyiségeiben a valodi allapotoknak megfeleld tajékoztato
szolgaltatasok is igénybe vehetok.

A valds idejli interaktivitds elengedhetetlen a virtudlis igazgatasi €s oktatdsi tér minden
jelenlévd szerepldjével, tehat az adott virtudlis térben egyszerre tartézkodd szimbolikus
igyfelek, oktatok és hallgatok nem csak az ligyintézdket, az el6adot, hanem egymast is
megszolithatjak. Nem csak a hihetd és részlet gazdag, valodi hivatali, iskolai kornyezetnek a
haromdimenzios képe kell, hogy megjelenjen, hanem az ligyfeleket, oktatdkat, hallgatokat
megszemélyesitod, virtualis reprezentaciok (avatarok) formaja is Iényeges. A jatékoktol eltéréen
az igazgatds ¢és a képzés komolysagat megdrzendd, egy orszagszerte egységes készletbdl
célszerli valasztani. Mivel az infoszocioldgia egyik legujabb iranyzata mar azt is vizsgalja, hogy
a személyes avatar készitések és valasztasok soran milyen tarsadalmi motivaciok, tapasztalatok
mozgatjak a felhasznaloét (Castranova 2001), a szigetszeri alkalmazasok a virtualis
kozigazgatasban és képzésben nem kivanatos deviancidkat hozhatnak létre. Eppen ezért
jogszabalyban kell korlatozni a virtualis oktatasi és igazgatasi téren beliil a videojatékokban,
vagy akar az iizleti célu felhasznaldsokban egyébként megengedett individualizmust. A valds
¢s a virtudlis tér kiilonbségei kozott 1ényeges, hogy a virtudlis térben az tligyfél és a hallgato
egyszerre tobb virtualis térben jelenhet meg, informaciokat gytljthet, és interakciokat folytathat
a sajat szimbolikus reprezentdnsanak (avatarjanak) a képében. fgy az tigyfél és a hallgaté ideje
tobbszorosen kihasznalhato, anélkiil, hogy ez tigyben kiilon utaznia kellene.

Fiileki (2008) felmérése szerint a vilag legaktivabb internet felhasznalo cégeinek (a Fortune
Top 500 lista szerepléinek) mar 12 évvel ezel6tt is a 80 %-a rendelkezett virtualis rendszerrel
¢s a Second Life Univerzum rendszerében immar tobb szaz cég és kozel 200 vezetd egyetem
jelenik meg virtudlis, vagy kiterjesztett virtudlis térben irodaival, tantermeivel. Ezeknek a
szintetikus tereknek a terjedése, ismertségiik €s népszeriiségiik ndvekedése egyre silirgetobbé
teszi szabalyozasukat — amennyiben valos gazdasagi folyamatokat is abszolvalnak. Fokozottan
jelentkezik ez az igény, amennyiben igazgatdsi és az oktatasi folyamatok valos idejil
munkalépéseinek interaktiv modellezésére keriil sor. Egy évtizeden beliil a jelenlegi internetes
alkalmazasokat valoszintileg felvaltja a virtualis, vagy a Kkiterjesztett virtualis terek
alkalmazasa. A weboldalak bongészését pedig felvaltja az a lehetdség, hogy a keresett
informaciot, szorakozast, terméket, szolgaltatast egyre inkabb a virtualis térben szerezziik be.



9. abra. A VR, azaz a virtualis tér alkalmazadsok példai: avatar valasztads, a virtualis varos, a
virtudlis szinhaz, a virtualis vasarlas (valodi konzekvenciakkal) a virtualis képzések és az
oktatdas (a Nemzeti Kozszolgadlati Egyetem egyik tantermében, és a Corvinus Egyetem egyik

eléadojaban — kisérleti jelleggel), valamint a gyakorlati oktatas — virtualis miiszerekkel
Forras: sajat szerkesztés:
https://join.secondlife.com

www.Virtualplanet.hu/3D.flv

3.1. Moziverzum
A dolgok rendje, hogy Bank ban
és Ludas Matyi elétte jarjanak
Széchenyinek és Kossuthnak
(Németh Lasz16 véleménye:
GoOrombei 2020).

Ennek a fejezetnek a témaja, Ban Mor (2020) gondolatai mentén az, hogy a 21. szazad
felndvekvo nemzedékei milyen forrasokbdl juthatnak a magyarsadgtudat megéléséhez, hogy
tudatukban valamilyen viszony alakuljon ki nemzetiik, hazajuk irant? A nemzettudat
kialakulasa, formalasa elsdsorban a csaladi hagyomanyokra, szokasokra, identitasra épiil,
melyet — a magyarsagban — a vallasos életszemlélet is befolyasol. De mi van akkor, ha mar a
most felndvekvé nemzedékek, a Z és az alfa generédciok sziilei sem kaptdk meg a hazafias
szemléletet, sOt, nagysziileik nemzedéke is atesett mar azon a 4 évtizedes agymosason, melynek
célja a karosnak titulalt nacionalizmus gyokeres kiirtdsa volt a magyar tarsadalom tudatabol?
Az 1920-1944 kozotti Horthy-korszak magatol értetédé modon, a Trianon-trauma hatésa alatt
a nemzettudat erdsitését, a hazaszeretet minden mas folott dominald szerepét hangsulyozta, S
magyarorszagi kommunista hatalomatvétel utdn ennek az internacionalista kultira nevében
torténd kiirtasa volt a cél, egészen a rendszervaltasig.


https://join.secondlife.com/
http://www.virtualplanet.hu/3D.flv

Amig a Horthy-korszakban szocializalodott nemzedékek éltek, és munkajukkal formaltak,
meghataroztak a szocialista alruhaba 6ltdztetett Magyarorszag hétkoznapjait, addig a nemzeti
szellem — ha lappangva is, de jelen volt a magyar ember lelkében. Az 1940-es évek végén és az
1950-es oly jo szivvel emlegetett sportsikerei is jelentds részben ennek a jelenlévé nemzeti
szellemnek, a kreativitast, tudast generalé magyar nemzeti identitasnak készonhet6ek, s nem a
szocialista propaganda iires jelszavainak. Mivel a magyar nemzeti identitas kialakitasahoz a
csaladi hattér nélkiilozhetetlen, aki odahaza a sziileitél, nagysziileitdl megkapta azt a
szellemiséget, ami hazaszeretetre nevelte, az élete jo eséllyel magat magyarnak tartd, s e tényre,
lelke mélyén biiszke hazafi maradt. S aki nem, azon még néha a szocialista oktatasi rendszer
képes volt segiteni. A szerencséseknek megadatott egy-egy kivalo torténelem, vagy
irodalomtanar, aki nem csak a szaraz tényanyagot adta at, hanem képes volt benniik érzelmeket
generalva, maradand6 tudast kozvetiteni a magyar kognitiv identitasrol, a hazaszeretet
alapjarol.

A torténelmi regény — kiilonosen a dicséséges évszazadokat feldolgozé miveket illetéen — ha
legtobbszor ,,csak” ifjasagi regény kategoriaban is, de — legalabb jelen volt az iskolai
konyvtarakban. A kotelez6 Gardonyi Géza, Jokai Mor miivek mellett Ronaszegi Miklos,
Dékany Andras, Fehér Tibor, Hunyady Jozsef regényei legalabb némi tampontot adtak a
didkoknak ahhoz, hogy a torténelmi eseményeket érzelmi alapon is megismerhessék.

A mozi a 20. és 21. szazad legdominansabb, megkeriilhetetlen médiuma, mely tiz- és
szazmilliokra gyakorol elemi — érzelmi és katartikus — hatast nap, mint nap. A film politikai,
neveld célzati lehetdségeit a baloldali hagyomany mér a kezdetekt6l fogva kihaszndlta
elsdsorban a szovjet filmgyartasban. A magyar filmgyartas csak az 1930-as években indult, és
elsd kasszasikereit a vigjatékokban és a melodramékban érte el — a trianoni revizids politika
nem hasznalta ki a mozit. Miben, és hogyan segitette a magyar filmgyartas a nemzettudat
megtartasat, er6sodését a felnovekvé nemzedékek nevelésében 1950 utan? Mit kaptak az 1950-
es 1960-as években sziiletett fiatalok a BB (a habort utani ,,baby boom™) nemzedék tagjai a
szocialista kultarpolitika keretei kozott alkotott, a szocialista embertipus erkdlcsi, értelmi
nevelését célzo mozifilmek formajaban? Nyilvanvalo, hogy a célkitlizések kozt nem szerepelt
a nemzeti gondolat, a magyarsagtudat erGsitése, sét, éppen az internacionalizmus, a
nemzetkdzis€ég dominalt, de bizonyos témak és korok megjelenitése esetén megkeriilhetetlen
volt a magyar nemzeti identitds megjelenése.

Az érzelmekre hatdé moziélményt jelentett a BB és az utana kovetkezd X generacionak is Ban
Frigyes Rakoczi hadnagya (1953) cimi szines filmje, amely az érzelmi toltésen at orokre
megjegyeztette a fiatalokkal Vak Bottyan és a Végh Janos féle kuruc vitézek labancok elleni
harcat. A Foltamadott a tenger (1953) pedig Petdfi altal Bem apdt teszi felejthetetlenné. A
Tenkes kapitanya (1963) cimii (els6 magyar) TV-sorozat nem csak a fiatalokat, egy egész
orszagot iiltetett a televizio elé. A BB generacio tagjai képviselték talan az utolsd generaciot,
akik gyerekkorukban még jatszottak — €lében — ,,kuruc-labancost.” (Ne feledjiik, egész miifajok
haltak ki az elmult évtizedekben; akadnak még gyerekek barhol Magyarorszagon, vagy akar a
vilagon, akik cowboyost - indianosdit jatszanak? Aligha, hiszen nincsenek mar westernfilmek,
senki sem olvas J. F. Coopert vagy Karl Mayt.)

Varkonyi Zoltan nagy koltségvetést, latvanyos torténelmi filmeposzait, az Egri csillagokat
(1968) A koszivii ember fiait (1965), az Egy magyar nabobot (1966), és a Karpathy Zoltant
(1966) szinte az egész orszag latta, hiszen 8-9 millids nagysagrendii mozijegyet adtak el a
vetitésekre!



10. dbra. A magyar nemzeti identitdst erdsité mozifilmek: a Rakoczi hadnagya (Ban Frigyes
1953) Foltamadott a tenger (Ranody LaszIo: 1953), valamint a BB generacio ,, kurucos”

tudati nevelését ellato TV sorozat, A Tenkes kapitanya (Fejér Tamas: 1963)
Forras: sajat szerkesztés
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11. dbra. Varkonyi Zoltan nagyszabasu, a magyar identitast a szabadsdgharcos, a reformkori
és a torokkori temakkal erosité mozifilmje: Jokaitol A koszivii ember fiai (1964), az
Egy magyar nabob és Karpati Zoltan (1966), valamint Gardonyitol Az egri csillagok (1968)

Forras: sajat szerkesztés

Tekintetbe véve az angol, a francia, az olasz-romai, a szovjet-orosz, a spanyol, s6t az amerikai
torténelmet felelevenitd mozifilmek végtelen sorat, ez par film nem tal sok a magyarok gazdag
torténelmébol. Ezeken a ,,nagy” filmeken kiviil csak néhany TV-film témajat jegyez Zsurzs
Eva: A koppanyi aga testamentumat (1967), A torokfejes kopjat (1973), A fekete varost (1971)



¢s az Abigélt (1977); valamint Szinetar Miklds: a Rozsa Sandort (1971). De a hatvanas és
nyomokban a hetvenes évek mozifilmjei, TV sorozatai ez utdn elfelejtkeztek a nemzeti
témakrol, a dicsOséges mult katartikus dbrazolasarol.

Szembe kell nézni azzal a ténnyel, hogy a mai fiatalok szamara ezek a filmek, sorozatok
majdnem hogy nézhetetlenek. Nem elsésorban a HD-felbontds miatt, hanem mert egy fél
évszazaddal ezel6tti stilus és eszkoztar tipikus termékei. EQy mai fiatal szamara az Egri
csillagok, vagy A Tenkes kapitanya nem tartozik a konnyen, vagy szivesen nézhet6 filmek
koz¢é. Tudomasul kell venni, hogy gyorsan alakul, valtozik a vizualis kornyezetiink. A mai
fiatalok olyan filmeken, sorozatokon nének fel (Csillagok haboruaja, Harry Potter, Gytiriik ura,
Tronok harca), melyek sebessége, vagasi ritmusa, szemléletmodja fényévekre van az 1950-60-
as évek magyarorszagi produkcioitol. Ez utobbiak egy masik — egy letlint — kor lenyomatait
viselik magukon. Nem a témajuk — hanem a megjelenitésiik miatt.

Tudomasul kell venni, hogy a mai korosztalyok eléréséhez és megszolitasahoz a mai kornak
megfeleld szovegek és vizualis tartalmak sziikségesek. Jelenleg, 2021-ben kiabranditd érzés
azzal szembesiilni, hogy még a magyarorszagi szocializmus 40 éve alatt, sot annak a
legkeményebb idoszakaban, az 1950-es és 1960-as évek alatt is tobb, a nemzeti mult szép,
felemeld korszakait bemutato, a hazaszeretetet erdsitd filmet, TV-sorozatot készitettek, mint a
rendszervaltds ota, vagy éppen ma, éppen egy nemzeti kormanyzat égisze alatt. Jelenleg szinte
egyaltalin nem késziilnek a magyar torténelmi témakban produkciok. Nyilvan, ennek
tarsadalompolitikai okai vannak, s nem csak a filmre értenddk. Sajnos nemzedékek egész sora
nétt fel, akiknek nem jutott Egri csillagok mindségii és latvanyvilaga torténelmi eposz. Akiknek
nem jutott se Rakoczi hadnagya, se Tenkes kapitanya. Akiknek voltaképpen nem jutott egyetlen
jol sikertiilt alkotas sem, amely alkalmas lenne a nemzeti identitds ¢s a magyarsagtudat
¢brentartdsara. A mozi altal gerjesztett nemzeti identitds az 1980-as évektdl nincs érzékelhetéen
jelen az amerikai és nyugati filmipar termékeivel versenyezni képtelen, szerény piacra és
szerény anyagi keretek kozott ,,termeld” magyar filmgyartasban. Az ilyen téméju filmek iranti
alacsony kereslet a politikai okok mellett ezért is valt idejétmulttd, anakronisztikussa a magyar
torténelmi film. Ennek ellenére, abban a pillanatban, amikor az ilyen tipust filmes produkciok
elkészitésére komoly korményzati szdndék mutatkozik, és ennek megfelelden eldkeriil az
anyagi keret is, egyszeriben egy sereg, eddig ,,elnyomott, nemzeti érzelmi filmes” bukkan majd
fel. Még azok is nemzeti filmesekké valnak majd, akik addig, mikor a magyar torténelmi film
hianyarél hallottak, széva tették, hogy mennyire sérti az érzékenységiiket ez fajta a
,magyarkodas”.

Béan Mor (2020) gondolatait tovabb folytatva €s tolmacsolva, felmeriil a kérdés, hogy mi a
feladat a magyar mozi el6tt a magyarsagtudat erdsitése terén? A magyar torténelem
lenyligbz6en gazdag és tartalmas, felemeld, gyonyoriiséges a szornyliségeivel és traumaival
egyiitt is. Az 1950-es, 1960-as, 1970-es évek torténelmi filmjei, TV sorozatai sem hibatlanok,
nem mentesek az er6s kommunista, osztalyharcos ideologiatol, am ezek a filmek minden
hibajuk ellenére mégiscsak betoltotték hivatasukat a nemzettudat erdsitésében.
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12. abra. A magyar nemzeti tudat erdsitésére alkalmas alkotdasok az 1960-as évek utan.
Szinetar Miklos: Rozsa Sandor (1978),; Sara Sandor: 80 huszar (1980);
Szakacs Gyongyi: A Hidember (2002)

Forras: sajat szerkesztés
Ami a feladatokat illeti, harom kiemelked9 teriileten érdemes elkezdeni a munkat:

1. diadalmas korszakok bemutatdsa, a magyar mult érdekes, vonzé felelevenitése;

2. nemzeti sorstragédidk, traumak (vilaghdboruak, Trianon) kiegyensulyozott bemutatésa;

3. torténelmi jelent6ségii személyiségek ¢letének bemutatasa (mint a Széchenyi Istvan életét
bemutaté Hidember).

»lalan a legfontosabb a harom feladatcsoport koziil a dicsdségesnek tekinthetd évszazadok,
kiilonosképpen a magyar kozépkor kiemelkedd eseményeinek megfilmesitése. Az Arpadok
kora, az Anjouk, a Hunyadiak kora, s késobb, az Ujkori végvari harcok dalias eseményei, a
Zrinyiek, a szabadsagharcaink vonzo, kalandos, vagy éppen romantikus, de mindenképpen
lenylig6z0d, latvanyos megidézése a leginkabb siirgetd feladat. Kiilon jelentdséggel birna az
ifjsag, vagy épp a gyermek-korosztaly szamara készitett alkotasok elkészitése. Rajzfilmek,
szamitogépes animacidval kiegészitett sorozatok, A Tenkes kapitanyanak konnyed, humoros
stilusdban elkészitett széridk, az oktatdsban felhasznalhatdé dokumentum-jatékfilmek, egész
estés ifjusagi filmek készitése. Ami a nemzeti sorstragédidkat, traumékat illeti, a holokauszt
nagyszamu filmes feldolgozasa kovetendd példaul allhat eldttiink; igen 6rvendetes volna, ha
mondjuk Trianont, a torténelmi Magyarorszag darabokra szaggattatdsat is legalabb ilyen
alaposan korbe tudnank jarni, csaladtorténetek, dramak, TV-sorozatok legvaltozatosabb
formaiban. Erthetetlen adossaga a magyar filmgyartasnak az elsé vilighaboriban harcold
magyar katonak helytallasanak megorokitése, de a masodik vilaghabori magyar honvédjeinek
doni pokoljarasat sem sok jatékfilm dolgozta fel. Ezen tematikdnak nekigylirkézve
természetesen til kell haladni egy sok évtizedes berdgzottséget, egy rossz reflexet, jelesiil, hogy
ha elkészitjiik ezt vagy azt a filmet, mit fognak hozz4 sz6Ini a romanok, a szerbek, a szlovékok,
0roszok? Sajat sorsfordito térténelmi kataklizmainkat tigy kell filmes nyelvre atforditani, hogy
a legfontosabb szempont a magyar legyen. Nem rémlik, hogy halélra idegeskedték volna
magukat a térok filmesek a Szulejman sorozat forgatasanal, hogy mi, magyarok mit sz6lunk
majd, hogy a mohdcsi csatdban elesett 1. Lajos kirdlyt milyen ellenszenvesen, és ugy altalaban
a magyarokat milyen negativ szinben tiintették fel.” (A torténet idején 19 éves magyar kiralyt,



II. Lajost egy 1dos szadista személynek tlinteti fel, aki szorakozasbodl a kirdlyi tronteremben
hatulrdl levagja a torok kovet fejét; Tomori Pal kalocsai érsek pedig nindzsanak 6ltdzve
probalja a szultant orvul meggyilkolni Szerbiaban a Mohacsi csata eldestéjén :-). ,,Kozvetlen
szomszédjaink eldzékenységére pedig kar is szot vesztegetni!l Torténelmi ikonjaink életének
megfilmesitése szintén olyan adossag, amelynek torlesztése nem varathat mar sokaig magara.
Vérlazité szégyen, hogy érdemi torténelmi nagyjatékfilm még nem dolgozta fel Szent Istvan,
Hunyadi Janos, Matyas kiraly életének eseményeit.” (Ban M. 2020).
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13. dbra. Az un. szappanopera miifaju TV-sorozatok sokmillios felnéttkoru nézokozonséget
liltetnek a TV késziilékek elé, s nem csak a gyarto orszagban! A Koronds sas a lengyel, és a
Szulejman a torok torténelem dicséséges idoszakara helyezi csaladtorténeti témdjat — magyar
vonatkozasokkal is. Ezek még akkor is hasznosak az illetd nemzet identitds-erositése
szempontjabol, ha mind filmmiivészeti értékiiket, eszkozeiket, mind torténelmi hitelességiiket
sokan kritizaljak

Forras: sajat szerkesztés

Mi a legfobb akadalya a torténelmi jatékfilmek, TV-sorozatok készitésének? Leginkabb a
koltségek. Az Egri csillagok latvanyos tomegjelenetei miatt ma koltségek tekintetében
kivitelezhetetlen lenne. Annak idején kirendelték a sorkatonak ezreit statisztanak. Ahhoz, hogy
érdemi szinvonalon, latvanyosan, akar a nemzetk6zi nézokozonséget is érdekld formaban
késziiljenek ilyen produkciok, nagyon sok pénz kell. Ugyanakkor a nemzeti torténelem
feldolgozasat minden kelet-eurépai nemzet kiemelt jelentdségiinek tartjal Kiilondsen, ha
figyelembe vessziik, hogy a Nyugat-Europdban terjedd, tigynevezett politikailag ,korrekt”
kozbeszédben egyre inkabb feltinnek a nemiséggel, a kereszténységgel ¢és a
nemzetallamisadggal kapcsolatos olyan abnormalis elemek, amelyek Eurdpa teriiletben
nagyobbik részét (Kelet-Europat és Kelet-Kozép-Eurdpat) a keresztény €és nemzetallami
gyokereitdl egyre tdvolodd Eurdpai Unid jelenlegi (2020) kultarpolitikai vezetése ellen
hangolja!

A mai fiatal generaciok filmekkel szemben tamasztott elvarasait a digitalis technologiat (is)
felhasznald, de méregdraga alkotasok képviselik. Ezek a vegyes technikaju fantasztikus és



kalandfilmek, melyekben valds és szamitogéppel animalt diszletek, é16 és szamitogéppel
animalt szereplok kozosen szerepelnek. Amelyik dicséretes, nemzeti témaju kisérlet
hagyomanyos filmgyartasi technologiaval megprobalja felvenni veliik a versenyt, mint Koltay
Gabor: Julianus barat (1991), a Honfoglalds (1996) és a Szent Laszlora koncentrald Sacra
Corona (2001) cim alkotasai, nem tudtak atiité mozisiker elérni. A Szorényi Levente — Brody
Janos nagysikerli rock operdjat bemutato Istvan a kiraly (1984) a zenéje altal éri el az érzelmi
katalizator szintet. Ez a rockopera az az alkotas, amely altal az X (1960-70-es években sziiletett)
¢s az Y (1980-90-es években sziiletett) generaciok egyaltalan tudnak azonositani olyan
torténelmi alakokat, mint Istvan kirdly, Koppany vezér, Géza, vagy Sarolt. Visszatérve a
filmhez; olyan eljarasokra lenne sziikség a latvany tokéletesitésében, mint a Blue Box, melynek
ragyogo példaja a Dzsungel kényve Jon Favreau (2016) rendezésében.

Szakemberek tekintetében sok magyar filmes miitkddott mar kozre azokban a draga nyugati
produkciokban (Borgidk, Az utols6 kirdlysdg, Robin Hood, Marco Polo), melyeket
Magyarorszagon forgattak. Amennyiben a magyar nemzetallam a demokracia keretein beliil
fenntarthat6 marad, sok évtizedes lemaradast kell behoznia a nemzeti kulturpolitikanak a mozi
teriiletén. Ugy tiinik, a szandék megvan. Gondoljunk arra, hogy Andrew Vajna vilaghirii
filmrendezénk — 2019. évi halala el6tt — mar belekezdett egy vilagsikernek tervezett,
sokmilliardos koltségvetésii film elkészitésébe, amely a Nandorfehérvari diadalnak lett volna
hivatott emléket allitani egy olyan torténeten keresztiil, melyben egy testvérpar — akik
neveltetésiik és identitadsuk miatt ellentétes oldalon kiizdenek a magyar-térok konfliktusban —,
ugyanazon lednyba szerelmes. A gyerekkori traumaig visszavezetett torténet szinészi
teljesitmények fiiggvényében érzelmeket lett volna hivatott megszolitani, s ez altal a film
hatteréiil szolgald nandorfehérvari események a nézék kognitiv nemzeti identitasat novelték
volna.

A magyar torténelmi jatékfilmek és televizios sorozatoknak nem az amerikai filmeket lennének
hivatottak ellenstlyozni, nem a Harry Potter-féle h6sok és latvanyvilaguk ellen kell kiizdeni. A
cél az, hogy a fiatal generaciok tudataban — érzelmek gerjesztésével kisérve — hosszan
megmaradé memoria-elemekként megjelenjenek a magyar torténelem ¢€s irodalom értékei is!
Jo lenne, ha az elkdvetkez6 évtizedben ujra lathatnank az Egri csillagokhoz, vagy A Tenkes
kapitanydhoz mérhetd tartalmu, népszerti, szorakoztatd filmeket, sorozatokat — az 11j formai
igényeknek megfeleltetve. A magyar torténelmi regények irant tapasztalhato volt egy
robbanasszerli népszertiség-novekedés. Ezt éppen Ban Mér Hunyadi téméju regényciklusa
igazolja. Tehat a magyar olvasét érdekli a magyar torténelem. Ahogy a magyar nézét is. Es
nézobol tobb van, mint olvasobol!

3.2. Virtualis valosag (VR)
A gyermeke nyomdt hajszolo anya feldult
tanyakon, Kirabolt falvakon halad keresztiil; de
megqy, felperzselt mezékén, égé erddékon dt, és nem
félemliti meg Sem a szenvedeés, sem a halal.
(Szinetar Gyorgy: Egri csillagok; diafilm 1955.)

A mozi szerepe meghatdrozd a nemzeti identitds erdsitésében egy-egy nemzethez kotddod
torténelmi események vizudlis abrazolasa tekintetében, A legkisebbeket rajzfilmekkel lehet
megszolitani, ennek hazai oridsa a 2021-ben elhunyt Jankovics Marcel volt, aki két
tudatformalé irodalmi mestermiivet, a Janos vitézt és a Toldit rendezte meg egész estés
jatékfilmként. A magyar kultura megorzése érdekében pedig mintegy szaz magyar népmesét
rendezett a kecskeméti filmstidioban.



14. abra. Jankovics Marcell vallalkozasa a magyar torténelmi — kulturdlis értékek
megorzésére a fiatal generdcionak készitett animacios alkotdasokkal: Janos vitéz (1973)
szdazegy Magyar népmese (1977 —2012) és a Toldi (2021)

Forras: sajat szerkesztés

A Torténelmi Animacios Egyesiilet (TAE) az animacios filmek 0j formait probalja meg az
altalanos ¢€s kozépiskolas korosztalyok figyelmébe ajanlva a nemzeti identitas ébrentartasara
alkalmazni. Magyarorszag torténelmi eseményeit virtualis, 3 dimenzioés animacidban jelenitik
meg. Internetes YouTube videdkban teszik kozzé a magyar torténelem nagy csatait,
varostromait, példaul a muhi és a mohdcsi csata eseményeit, vagy Szigetvar és Nandorfehérvar
ostromat.

Ezeknek a 3 D-.s animacios filmeknek az eléallitasa — bar koltséges — toredéke a hagyomanyos
nagyjatékfilmekének. Az alabbi webhelyen szamos ilyen film megtekinthetd:

https://tenyekerodje.blogspot.com/2016/12/csataterek-magyar-tortenelmi-filmek-1.html

A TAE-ben Baltavari Tamas és csapata nem csak megrendezik ezeket a filmeket. Az animaciok
a Total War motorjaval késziilnek, €s tekinthetdk élethii csata-szimulacioknak. A fellelhetd
torténelmi forrasok alapjan modellezik a csatateret, varakat, a seregeket, a parancsolasi és
iranyitasi rendszert, aztdn meghataroztik a taktikat, végiil az élethli és korhii virtualis seregek
lejatsszak az eseményeket.


https://tenyekerodje.blogspot.com/2016/12/csataterek-magyar-tortenelmi-filmek-1.html
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15. dbra. Baltavari Tamas vallalkozdasa a magyar torténelmi identitas megorzésére a fiatal

generacionak készitett 3D animacios alkotasokkal: és a Pozsonyi csata (2021)
Forras: sajat szerkesztés

A TAE filmjei dokumentumfilmek. A filmek nézése kdzben eszkozok, térképek, stratégiai
rajzok is lathatok, madartavlatbol szemlélhetjiik a varostromokat és csapatmozgasokat,
mikozben a narrator elmondja azt, ami az események megértéséhez sziikséges. Ezek a videdk
tokéletes eszkozoket és tartalmakat jelentenek ahhoz, hogy minden magyar alap- és kozépfoka
torténelem oOran megjelenjenek és egy barmilyen jO tankonyvnél, vagy egy barmilyen jo
torténelemtanari magyarazatnal is sokkal hatasosabb, élményszerti izelitét adjanak a
fiataloknak a torténelembdl.

16. abra. A TAE altal alkalmazott 3D animacio kivaloan alkalmas a torténelmi események
bemutatasara, diszletek és statisztak kivaltasara; ugyanakkor a filmgeneraldashoz hasznalt
,,motor” koltséghatékonysagat tekintve nem éri el a valosagossal tokéletesen megegyezo

mozgas és arcmimika alkalmazasahoz sziikséges motorok alkalmazasat
Forras: http://tae.hu/filmek/



http://tae.hu/filmek/

17. abra. A tokéletes arcmimikat és mozgast imitalo 3D animaciok motorjai egyelore olyan
koltségesek, hogy csak (finoman szélva) erotikus, vagy fantazia filmekben (pl. a Gytiriik ura, a
Harry Potter, vagy a Tronok harca sorozatokban) alkalmazhatok koltséghatékonyan, vagyis

ezekkel egyelore még nem valthato ki a hagyomanyos nagyjatékfilm
Forras: https://www.imdb.com/video

A Magyarorszagon jelenleg (2021) a TAE altal alkalmazott 3D animacids filmkészitésnek van
egy oriasi elénye ¢és hozadéka. A mobil applikacidk rohamos fejlédése immaron lehetové teszi,
hogy a Z és az alfa generaci6 tagjai maguk is képesek legyenek mobiljukon filmeket, vagy film-
részleteket késziteni, illetve hozzajarulni az ilyen filmek készitéséhez. Baltavari Tamas — aki
torténelem szakos tandr — és csapata mar nagy szdmban von be fiatalokat a torténelmi téméju
animacios filmjeik készitésébe. Ha ezek a filmek inkdbb dokumentumfilmek, amelyek kevésbé
alkalmasak érzelmi impulzusokat kelteni €s igy a tartdés memoriaegységek agyban torténd
kialakulasat erdsiteni; az aktivitas, az ismeretszerzéshez valo hozzajarulas (jelen esetben a film
készitésében torténd részvétel) képes a figyelmet felkelteni. Azok a fiatalok, akik valamilyen
tekintetben hozzéjarultak a film elkészitéséhez, olyan hatékonysaggal jegyzik meg a film
keretét ad6 torténelmi eseményt, mintha érzelmi, erkdlcsi katartikus élmény soran tették volna
ugyanezt!

A jovo egyik fejlodési utja a metaverzumban az lehetne, hogy ha a magyar torténelem
eseményeit nem (csak) a TAE gyakorlataban megjelené dokumentumfilmekkel, hanem olyan
romantikus, a fiatalsag érdeklddését lekotni képes torténetekkel tudna a filmgyartas lekotni,
amelyeknek erkdlcsi, etikai tanitasuk van és katartikus érzelmi élményt képesek kozvetiteni!
Annal is inkabb ez tlinhet jarhat6o Gtnak, mert, mint arrél mar volt sz6, a magyar torténelmi
témaju nagyjatékfilmek még a legnagyobb allami timogatas idején, az 1960-as években is csak
kétévente késziilhettek. Forgalmazasukbdl a magyar kozonségre szdmolva nem tériilhet meg a
koltségvetésiik. Igy a magyar fiatalok nem vizualizalhatjdk a sajat torténelmiiket a
hagyomanyos moziverzumban, Gigy, ahogy az amerikai vagy nyugat-eurdpai nemzetek fiataljai.
Maradna tehat az egyre tokéletesebb arcmimikat (is) lehetdvé tévé 3D animacio. Ezzel lenne a
magyar torténelmi, kulturélis identitas leginkabb kozvetithetd a fiatalsag felé: nagyjatékfilmen,
romantikus torténet keretében, viszonylag olcson — és az 6 aktiv részvételiikkel!

A teljesség igénye nélkiil alljon itt néhany, a magyar torténelmen végig vonuld példa olyan
forgatokonyvi kulcsszavakkal, amelyek egy-egy romantikus, lehet6leg férfi és né kozotti,
érzelmeket generald parkapcsolatra alapithatd szerelmi torténet bevonasaval képesek bemutatni
egy-egy korszakot:


https://www.imdb.com/video

3. tablazat. Példa magyar torténelmen ativeld, egy-egy korszakot bemutatd, romantikus
szerelmi torténettel érzelmi toltetet generdld, 3D animacids forgatokonyv otletekre

A 3D animacids
nagyjatékfilm

A torténelmi hattér eldtt a cselekményt ado
romantikus/erotikus/szerelmi torténet

A forgatékonyv
alapjaul szolgalhaté mi

Magna Hungéria

Hunor és Magyar szerelmei; a magyar-hun rokonsag,
az Oshaza elhagyasanak torténetével

Komjathy Istvan: Mondéak

konyve

Botond A honfoglalas és a kalandozasok koranak bemutatasa a legy6zhetetlen Botond vezér
szerelmein keresztil, és az 6smagyar hitvildg legendainak felelevenitésével
Csanad Istvan kiraly élete és Oriédése az anyja (Sarolt), a Kds Karoly: Orszagépitd

felesége (Gizella) és a szerelme (Iréné) kdzbtt

cim{ regénye

Alpar, ne hagyj el!

A pogénylazadas idején a papnak nevelt Alpar beseny6
vezér helyzete a bizanci, keresztény szerelme és a
pogany besenyé asszonyvezeér kdzott

Herczeg Ferenc: Poganyok
cim( regénye

Edua IV (Kun) Laszl6 kiraly élete és szerelmei (keresztény Szentmihalyi Szabé Péter:
felesége és kun szereti kozott) Edua és Kun LaszI6 cimdi
regénye
. IV. Béla élete és anyakomplexusa (Gertrud kiralyné Hunyady Jozsef: Aranyhorda
Tatarok irant), amely bizanci feleségével nagy szerelemmé cim(i regénye
alakul a tatarjaras koraban
Toldi Toldi Miklos szerelme Nagy Lajos koraban, az eurépai | Arany Janos: Toldi szerelme
magyar nagyhatalom idején cimi elbeszélé kolteménye
Végjad fiam, Erzsébet és Maria kiralynék szerelmei/szeretdi az Szentmihalyi Szab6 Péter:
Forgécs! Anjou kor végi Magyarorszagon Halaltanc cim(i regénye
Rozgonyiné Egy asszonyi héstett a Zsigmond-kori Magyarorszagon | Arany Janos: Rozgonyiné
(Szentgydrgyi Cicelle) cim( balladaja
A fold félelme Hunyadi Janos és Szilagyi Erzsébet roméanca a csaldd | Ban Mér Hunyadi témaju
véres torténete soran regényciklusa
Kinizsi A legy6zhetetlen magyar hadvezeér szerelme és élete Tatay Sandor azonos cimdi
Matyas kiraly koraban regénye
Cecey Eva Az elrabolt gyermeke nyomat hajszolé anya a torok Gardonyi Géza Egri csillagok
altal feldult Magyarorszagon at cim( regénye alapjan
A legszebb magyar | Széchy Maria — a Muranyi Vénusz — kalandos élete a Takéacs Tibor: Széchy Maria
asszony XVII. szézadi Magyarorszagon a fekete rozsa cimii regénye
Ordégszekér A biibajossag hirében allé6 Bathory Anna testvére Makkai Sandor azonos cimi
(Bathory Gabor) és Bethlen Gabor iranti vonzalma regénye
" Egy, a felesége és kisfia halalat megbosszulni akard o .
Orzse hajdukapitany és Uj szerelme a Bocskai-féle Fehér Tibor: Hajdk
leanyasszony szabadsagharc idején kapitanya cim( regénye
Munkacs A Zrinyiek és a Rakocziak kora Zrinyi llona élete és Passuth Laszl6: Sasnak
szerelmei (két férje) a Thokoly korszakban kérme kozott cim( regénye
Szol a sip A Rakoczi szabadsagharc idején egy dunantuli kuruc Szész Imre azonos cimii

szabadlegény szerelmei

regénye

Julia és Zsuzsanna

A labanc felesége és a kuruc jobbagylany szeretoje
koz6tt béri Balogh Adam kuruc brigadéros élete

Vitanyi Janos: Balogh Adam
a nevem cimi regénye

A l6csei fehér

A Rakoczi szabadsagharc idején, a Felvidéken

Jokai Mor azonos cim(i

asszony jatsz6dd romantikus torténet regénye
Eletiinket és A hétéves haboru idején egy magyar huszartiszt Donaszy Ferenc azonos
vériinket! szerelme és Maria Teréziaval val6 talélkozasai cim( regénye
Méria féhadnagy Az 1848-49-es szabadsagharc Lebstlick Méria élete tlikrében
_ Stromfeld Aurél és felesége a Tanacskoztarsasag Foldes Péter: A tllso partrol
I((Jstlllagisok honvédé haboruja soran; a magyar hadsereg utols6 cim( regénye
atona

dicséséges napjaival

Forras: sajat szerkesztés



A filmekben a keretet adé romantikus, szerelmi torténetek mellett mindig meg lehet, és meg
kell talalni a mahoz sz416 lizenetet, a nemzetallam megmaradasanak, fenntartdsanak céljaval és
igényével. igy példaul Herczeg Ferenc a Poganyok cimii regényének cselekménye akkor
jatszodik, amikor az Istvan kirdly altal megvakittatott Vazul harom fia — Levente, Endre és Béla
—a Vata-féle poganylazadas idején 1045-ben visszatér a szamiizetésbol, s a keresztény-ellenes
Levente, akit a lazadok tronra akartak juttatni, meghal. Herczeg Ferenc igy fogalmaz:
,Leventével egyiitt meghalt a magyarok Oreg Istene is. Levente volt az utolsé Arpad, aki
aldozott neki a dombokon. Ezentul senki sem aldoz mar neki, nem is lesz a szabad urak istene,
csak a bujdosé koldusoké. Es meghalt az ési magyarsag is. Sohasem lesz tobbet szabad a
magyar, mert sorsdt nem a tulajdon akarataval fogja intézni, hanem oltarok eldtt térdepelve €s
a népek tandcsaban — (az EU-ban) — furfangoskodva fogja kikonyorogni.”

A magyar torténelmi témaju filmeknél felmeriil a hitelesség kérdése. A magyar identitast
kialakito, erdsitd filmek esetében nem a torténelmi hiiség a Iényeg, mint egy dokumentumfilm
esetében. Amikor az érzelmekre kell hatni, s azon keresztiil bemutatni egy-egy eseményt,
torténelmi korszakot, a filmnek altalaban kitalalt karakterekkel, kitalalt emocionalis konfliktust
bemutatva kell elérnie azt, hogy megtekintése olyan élményt nyGjtson a nézének, amely révén
a kozben, a hattérben latott, hallott érzékelt torténelmi esemény hosszan tartdé memoria
egységek formajaban rogziiljon a tudatukban. A Troja cimii filmben a szerepldk sorsa sok
helyen nem felel meg a gérog mitologiaban leirtaknak és Homérosz eposzanak. Azonban ez
nem von le semmit abbol, hogy maga a film teljesiti céljat: az altala keltett érzelmeknek
koszonhetden megjegyezhetd, korhii képet €s ismereteket nyujt a trdjai haborurdl. Ugyanigy,
az Elftjta a sz¢l, a vilag egyik legnagyszeriibb mozija, ill. Margaret Mitchell azonos cimii és
cselekményli regénye kitalalt torténetre alapozva mutatja a be az amerikai polgarhaboras dél
elsiillyedd, atalakulo tarsadalmat. Ugyanez érvényes a Titanicra is, amely egy izgalmas
szerelmi romanc hatterét — az Oceanjardo 1912. évi elsiillyedésének koriilményeit — teszi
felejthetetlen tényekké a fiatal néz6kben. Ne feledjik Medgyessy Ferenc szobraszmiivész
szalldigéveé valt mondasat a miivészi szabadsagrol, mikor egyik lovasszobran a 16 testfelépitését
kritizaltak: ,,Nem 10, az, hanem szobor.”

Elfdjta a szél

\ ”

Titanic

18. dbra. Olyan mozi vilagsikerek, ahol kitalalt cselekményre — Victor Fleming: Elfiijta a szél
(1939), James Cameron: Titanic (1998) —, vagy az eredeti miibdl torzitott cselekményre —
Wolfgang Petersen: Tréja (2004) — épiilé érzelemkeltéssel tokéletesen sikeriil egy-egy
torténelmi esemeny, korszak megismertetése

Forras: sajat szerkesztés

A torok-kori megfilmesitett regényekhez is talalhat6 jelenkori kapcsolodas az unios ,.keritéses”
hatarvédelem terén, miszerint: ,,Magyarorszag a kereszténység pajzsa és a nyugati civilizacio
védoje.” Ezt 1. Pius /Enea Silvio Piccolomini 1405-1464/ papa irta Frigyes csaszarnak 1459-
ben, utalva Hunyadi Janos és Szilagyi Mihaly t6rok ellenes harcaira és a nandorfehérvari, 1456.
évi nagy gybzelemre. Hungaria est christianitatis cliepus - idem regnum totius christianitatis
clipeus. Ban Mor regényironk, a Hunyadi ciklusaban tudatosan von parhuzamot a kdzépkori €s
jelenlegi magyar — unios viszonyok, karakterek kozott!



3.2.1. Magyar-haz
Torténjen barmi, amig éliink s meghalunk
Mi egy vérbaol valok vagyunk
Mint a leszakitott haldoklo virag
Mint az 6t millio magyar, akit nem hall a nagyvilag
(Nyerges Attila: Nélkiiled; Ismerds arcok 2007)

Ebben az alfejezetben egy Magyar Virtualis Haz (MVH) modularisan épithet6 projektje kertil
bemutatasra. Ennek célja a magyar identitastudat ,,Z” és ,,Alfa” generacidoban torténd erdsitése.
Az alkalmazhat6 software egy VR (virtual reality) alkalmazas: a Virtual Planet.

,Sokat vitatkoztak Magyarhonban arrdl, hogy ki a magyar?” — mondta Orban Viktor
Magyarorszag miniszterelnoke 2018. oktober 4-én a felujitott Hagyomanyok Hdza dtaddjan.
, Barataim: az a magyar, akinek az unokdja is magyar lesz. Ennek a haznak az a kiildetése,
hogy hozzasegitsen benniinket ahhoz, hogy az unokdink is magyarok lehessenek. Legyen ez a
hely a magyar népi kultura fohadiszallasa. Legyen ez a hely, ahol kitaldljak annak a modjat, és
megtaldljak az utakat, hogy elvihessiik a népmiivészetiink értékeit a magyar fiatalokhoz.”

Az MVH program egy olyan, nyilt forraskodu alkalmazas, melybe barki, barmikor, barmilyen
ICT eszkozrdl szabadon/ingyenesen beléphet. A belépd egy 3D figurat valaszt magénak,
amelyet személyre tud szabni. A valasztott figurdjaval tetszés szerint mozog egy felépitett
virtualis térben (ez lehet egy magyar orszagtérkép, egy varosrészlet, vagy egy ,,magyar” haz).
A virtualis térben egyszerre tartozkodok latjak egymast és valos idejii, ,,chat” interakcioba is
léphetnek egymassal irasban vagy hanggal — megismerkedhetnek. A virtudlis térben szamos
alkalmazas tipus érhetd el, nyithato meg. Illyenek példaul:

Watch: 1-2 perces, ismeretterjesztd animaciok, filmek megtekintése
Visit: virtualis tarlatlatogatas (festmények, gyiijtemények szobrok)

Fly: virtualis tajak és miilemlékek dron-repiiléses megtekintése (térben)
Game: interaktiv kviz-, kirakds- és szerepjatékok jatszasa

WebShop: webshop /valodi vasarlasi lehetdséggel/

Music: zenehallgatas, virtualis zenélés, és karaoke éneklés/recording
Dance: tancolés, virtudlis tancoktatés (térben)

R&L: olvasés (novellak, regények, versek) hangoskonyv lehetdséggel
Film: filmnézés, interaktiv /mobilos/ filmkészitési lehet6séggel

Cook: interaktiv virtualis f6zés, oktatas (térben) webshop/ételrendeléssel
Sport: virtualis sportolas (jatéktérben)

Print: 3D nyomtatas (szuvenirek, szobrok 3D linkjének megvasarlasaval)
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19. dbra A rendszerbe belépd latogato akar sajat fényképe segitségével is testre szabhatja
(customizing) valasztott figurajat, amellyel navigal a virtualis térben
Forras: sajat szerkesztés

A virtualis tér = a Virtualis Magyar Haz (VMH), az alébbi, szamos alkalmazast kinalo, 18
magyar ,.hazat” (virtualis teret) tartalmazza (valaszthaté magyar/angol/kinai nyelven):

Az MVH modularisan — a magyar értékeket folyamatosan bdvithetéen bemutaté modulokbol
¢épitkezhet, éves koltségvetéssel, az egyes bemutatott értékek szdmanak és kivitelezésének.

1. Etterem: a magyar nemzeti ételek, készitmények bemutatasa, megismertetése we vasarlasi
lehet6séggel. Applikaciok: Watch, WebShop.

2. Konyha: interaktiv virtualis f6zés a magyar receptek elkészitésének oktatasaval. Applikdciok:
Cook, Watch, Game.

3. Zoldséges: a hires magyar zoldségek, gyiimdlcsok megismerése, bemutatdsa, vasarlési
lehet6séggel. Applikdciok: Watch, Game, WebShop.

4. Kocsma: a magyar italok, borok, palinkdk megismerése webshop lehetdséggel. Applikdciok:
Watch, Game, WebShop.

5. Celebek: a fiatalok korében népszerii, magyar értékalapu miivészekkel, zenészekkel, stand-
up-osokkal, azok prezentacioival valo talalkozas. Applikdciok: Dance, Watch, Music.

6. Allat- és novénykert: az 6shonos magyar allat- és novényfajok bemutatasaval. Applikdciok:
Visit, Watch, Game, Print.



7. Innovacios haz: a vilaghiri magyar talalmanyok és teljesitmények megismerésével és
interaktiv jatékokkal. Applikaciok: Watch, Game.

8. Zeneterem: magyar népzene, népdalok, Magyar nota, cigdnyzene, magyar operett és Magyar
rocktorténeti darabok meghallgatasa. Applikaciok: Music, Game.

9. Szinhdz: letlthetd magyar szindarabok, interaktiv szereplési lehet6séggel. Applikdciok:
Game, Watch.

10. Tanchaz: interaktiv magyar néptanc, magyar rock, disco, tancoktatas, ismerkedési férum.
Applikaciok: Music, Dance.

11. Konyvtar: letolthetd, legismertebb magyar regényekkel, versekkel, hangoskonyvekkel,
szindarabokkal. Applikaciok: R&L, Watch.

12. Mozi: letoltheté legismertebb magyar filmekkel, rajzfilmekkel. Applikdciok: Film,
WebShop.

13. Muzeum: hires magyar festményekkel, szobrokkal, népviseletekkel és ezekhez kapcsolddo
interaktiv jatékokkal. Applikdaciok: Watch, Visit, Game, Print.

14. Sportcsarnok: magyar sporteredményekkel, interaktiv jatéklehetéségekkel.

Applikaciok: Sport, Watch.

15. Utazasi iroda: a legismertebb magyar utazasi célok ismertetésével, miiemlékek, fesztivalok,
gyogyfiirdok és tajak, Vilagorokség helyszinek és nemzeti parkok virtudlis meglatogatasaval.
Applikaciok: Watch, Fly, Visit, WebShop.

16. Vasarcsarnok: alegismertebb magyar nemzeti szuvenirokkal, termékekkel és ajandékokkal,
online webshop vasarlasi lehet6séggel. Applikdciok: Visit, Watch, Game, WebShop, Print.

17. Repiiloter: iranyithato dronfelvétel-szerli repiilések jellegzetes magyar tajak és hires
miemlékek koril, felett. Applikaciok: Fly, Watch.

18. Tarlat: specialis magyar gylijtemények, érdekes €s hires, Magyarorszaghoz kothetd targyak
3D-s kiallitasa. Applikdciok: Visit, WebShop, Watch, Print

A Magyar Virtualis Haz (MVH) elsésorban a1995 és 2009 kozott sziiletett ,,Z” és a 2010 utan
sziiletett ,,alfa” generaciok Kkorcsoportjait virtualis jatékélménnyel Osszefiizve képes
megszolitani. Mikdzben a felhasznalok barangolnak az MVH-ban, belépnek a szdmos
alkalmazasba, hasznéljak az interaktiv jatékélményt nyujtdo alkalmazasokat, egymaéssal
ismerkednek, csevegnek, tancolnak, sportolnak, versenyeznek, utaznak, repiilnek, féznek,
vasarolnak; mikdzben kvazi észrevétleniil megismerkednek a magyar értékekkel! (Nyilvan,
ahogy a fenti ,,hazak” profiljabol is kitlinik, nem csak a hivatalos hungarikumokkal, hanem
mindenféle magyar értékkel, beleértve a fiatal generacidok szamara /magyar/ értéket jelentd
zenéket, gasztrondmiai, sport, szakmai, eléadomiivészeti teljesitményeket, divatarukat és
celebeket is.)

Egy ilyen alkalmazas kifejlesztése lépésrol lépésre torténhet, ,hazanként” é€s értékenként
épitkezve és az egyes hazakban az egyes alkalmazasok, az interaktiv jatékok szintén
fokozatosan bdvithetdk. Egy ilyen MVH alkalmazas a vilagon egyediilallo lenne. Egy ilyen
MVH alkalmazas megfelelne a fiatal generaciok ICT tudasszintjének, az allammal szembeni
elvarasanak, és a jelenkori digitalis ,,vilag” interaktiv kiterjesztési igényének.

Az MVH alkalmazas megvalositasdba szamos szakember vonhat6 be ugy az egyes ,,hazak”
szakteriileteib6l, mint a jatékfejlesztok kozil. Az MVH megvaldsitasa nem egy egyszeri
koltségvetésbol realizalhatd projekt, hanem egy 1épésrdl 1épésre boviild, az alkalmazasokba
mindig 0jabb és Ujabb tartalmakat bevond folyamat — mindig jabb és ujabb szakértok,
szakemberek bevondsaval, azok hatarozott idejii megbizasaval. Az alkalmazasok — és akar a
,hdzak” — bovitésének egyik jelentds forrasa lehet az MVH ,,vendégkdnyv” funkciodja, ahol
maguk a felhasznalok adhatnak véleményt és Gtleteket a tovabb fejlesztés terén.



A fentiekben javasolt 18 ,,haz” virtualis terének megalkotésa, és feltoltése alkalmazasokkal és
bemutatasra szant tételekkel tehat folyamatos. Egy intéz6 bizottsdg, vagy szakmai testiilet
hatarozza meg az egyes hazak megvalositdsanak sorrendjét és az oda keriilé nemzeti értékek
tételét, a hozzajuk rendelt applikaciokkal. Célszerti évente 100 tétel (nemzeti érték +
hozzarendelt virtudlis tér és applikaciok) megvalodsitani, s ezt atalany koltségben tervezni.

3.3. Kiterjesztett valosag (AR)
Amikor paripam ballag,
Odanéz valahany csillag.
Amikor paripam tancol,
Odanéz a Nap is szdzszor!
(Weores Sandor: Paripam csodaszép pejko)

A virtualis valésagot immerziv (belemeriil6) rendszerek jelenitik meg. Ezekhez tartoznak a
szamitogép interfészeket, példaul a fejre erdsithetd megjeleniték (headset-ek sisakok), optikali
kabeles kesztyiik, poziciokovetd eszkdzok és a térhatast hangrendszerek. Az immerziv virtualis
valdsag kozvetlen, egyes szam elsé személyli megtapasztalast biztosit!

Az immerziv technologiak (VR = virtualis valosag, AR = kiterjesztett valosag, XR = kevert
valosag) egymas utan jelennek meg a kiilonféle tarsadalmi és gazdasagi tartalma
alkalmazéasokban. A hadipari €s szorakoztatdipari (videojaték) fejlesztések mellett immerziv
technologiakkal talalkozhatunk, az orvosi sebészeti beavatkozasoknal, a gépgyartasban, a
kreativ tervezésben, a muivészetekben és az oktatasban is.

A Metaverzum kifejezés tulajdonképpen egy gylijté fogalom, elsdésorban az olyan immerziv
alkalmazasokra, mint a VR vagy még inkdbb az AR, a kiterjesztett valosadg. Ezek mind tartos
online 3D virtudlis kornyezetet feltételeznek, a hagyomanyos személyi szdmitéstechnika,
valamint a virtualis és kiterjesztett valosag fejhallgatokon, illetve headset késziilékek
segitségével.

A Metaverzum bizonyos formaban mar megvalosult olyan internetes videojatékokban, mint a
Second Life. A Metaverzum az interaktiv, térbeli jatékokon tul lehetGséget nyujt a virtualis és
fizikai terek és virtualis €s valodi gazdasagi tevekenységek kozotti interakciora és integraciora
is.

A Metaverzum jelenlegi fejlesztése a technologiai korlatok miatt a virtualis valosagu (VR) és a
kiterjesztett valosagii (AR) eszkozokkel, alkalmazasokkal torténd felhasznalasi teriileteket
foglalja magaban.

Maga a ,,Metaverzum” kifejezés az 1992-es Snow Crash cimii tudomanyos-fantasztikus
regénybdl szarmazik. A ,,meta” (fizikailag nem mérhetd, de érzékelhetd, valamin tali valami)
¢és az ,,univerzum” (vilagmindenség) jelentéssel. Az informacios adatvédelem és a felhasznaloi
fliggdség a Metaverzumban aggodalomra is okot adhat.

A kovetkezo két alfejezet arra probal ravilagitani, hogy a Metaverzumban, az AR technologia
alkalmazésaval milyen lehetdségek nyilnak a Z és az alfa generdcid nemzeti identitdsanak
erositésére, jatékélménnyel 6sszekotott, s ezért hosszutdvon megmarado, vagy megerdsodo
torténelmi, irodalmi, kulturdlis és foldrajzi ismeretek megszerzésére? Természetesen az



ezekben a 3D kornyezetben rogziild, a magyar torténelemre, irodalomra, kultGrara és
foldrajzara vonatkoz6 ,holt” vagy lexikalis tudds — bar Onmagdban hasznalhatatlan —
egymashoz kapcsolodo ,,Lego” épitdkocka mindségben mar a kreativitas €épitd koveit jelenti.
Ez az a tény, ami miatt mar a kdzel jovOben figyelmet, pénzt és energiat kell fektetni a
magyarsagtudattal kapcsolatos tartalmak megjelenitésére a Metaverzum Kkiterjesztett valosag
terein. Feltéve, ha cél tovabbra is a magyar nemzetallam fenntartasahoz sziikséges kognitiv
identitas jelenléte a Metaverzum Second Life és AR terein ,,é16” fiatal generaciok tudataban.

20. dbra, A Metaverzum immerziv technolégias terei. Uzleti alkalmazasokkal, élményt adé
Jjatékokkal, fantasy vilagokkal. A nemzeti identitast felelevenito, megerdsito tartalmak
egyelore (2021) teljes mértékben hianyoznak
Képek forrasa:
https://en.wikipedia.org/wiki/Metaverse
https://jingdaily.com/china-metaverse-players-alibaba

Az amerikai filmgyartds mar késziil a Metaverzum bevezetésére a mozi vilagaba: a
kozeljovoben megjelennek az olyan otthoni nézésre alkalmas mozifilmek, amelyek soran a néz6
headset-tel a fején szo szerint belekertil a film cselekményébe, s6t esetleges interakciokra is
lesz lehetdsége. Ez az internet technologia a Web 3,0 tobbi applikacigjaval néhany év alatt
tobbet tud valtoztatni a (fejlett) vilag gazdasagi €s tarsadalmi kolcsonhatasain, mint az elmult
né¢hany évszazad technikai fejlédése egylittesen.

3.3.1. Magyar-tér
Van egy orszag, ahol adlmomban jartam
Magyarorszag, ahol az arcodban lattam
a magam arcat
(René Dupéré — Geszti Péter: Magyarorszag;
Olah Ibolya 2005.)

Ez a fejezet egy, az immerziv technologiak 6tvozetére alapozott jatékrendszer fejlesztés leirasat
tartalmazza amely alkalmas lehet a magyarsagtudat fejlesztésére ,,Magyar Nemzeti Jatékok”
munkacim alatt.

A Magyar Nemzeti VR (virtudlis realitdas) Jatékok rendszere modularis szerkezete miatt
alkalmas az Onfejlesztésre, a felhasznalok altali, korlatlan tovabb-épitésre. Az itt példaként
szerepld 11 VR tligyességi allomas szama bdvithetd — a felhasznalok bevondsaval — és az
interaktiv VR kviz kérdések kore is korlatlanul bdvithetd altaluk, ahogy a rendszer karpat-
medencei tajképi-miiemléki elemei is. Ez a jaték tehat egy — a magyar nemzeti identitdst erdsito,
aktiv, magyar nemzeti ismeretszerzo és -terjeszt6 mozgalmat is general a legujabb VR
csucstechnologiat (a standalone headset-et) hasznalo fiatalsag kérében. A pontszerzési
lehetdségek egy, a ,,Honfoglalé” cimii jaték sikeréhez hasonlé nyilt versenyt is generdlnak a
felhasznalok kozott a magyarorszagi, a karpat-medencei és a diaszporak fiatal magyarsaganak


https://en.wikipedia.org/wiki/Metaverse
https://jingdaily.com/china-metaverse-players-alibaba

korében. A felhasznalok potencialis koére a standalone virtualis valosag altalanos- és
kozépiskolai, egyetemi felhasznaloi (a felhasznalok altal is bévitheté modulokkal).

Kiskece lanyom fehérbe' vagyon, fehér a rozsa kezébe’ vagyon
Mondom-mondom fordulj ide matkam asszony

RIA-RIA
HUNGARIA!

Strong R. és Adorjdn Anna Citrusi menta,

kajtali rozsa
K I S K E C E elmennék tancba,
! ha szép lany volna
(Ria-Ria Hungéria) il e de
o fordulj ide matkam
RIA-RIA asszony

HUNGARIA!

RIA-RIA
HUNGARIA!

21. abra. A Metaverzum immerziv technologias termékeit olyan hangszerelésii — alapvetoen —
magyaros motivumu zene kell, hogy kisérje, ami a kortars, Z és alfa generaciok zenei izlésével
(is) talalkozik.

Kép és zene forrasa:
https://www.youtube.com/watch?v=YYWiiGhBgmO0

22. abra. A Magyar Nemzeti VR Jatékrendszer immerziv technologias jatékterepe
Forras: sajat szerkesztés


https://www.youtube.com/watch?v=YYWiiGhBqm0

A Magyar Nemzeti VR Jatékrendszer jatéktere a Karpat-medence (dron- v. 1égifelvételekkel
valdsaghti, de ,,tomoritett”) kornyezete. Felismerhetd land mark-ok (3D/VR panoramaképek):
Balaton, Badacsony, Békas-szoros, Dunakanyar, Fert6-t6, Gellérthegy, Hargita, Héviz,
Hortobagy, Kékes, Kiskunsag, Magas-Téatra, Szadeld-volgy, Székelykd, Szent Anna-t6, Tokaji-
hegy, Tisza és Tisza-t6, Vereckei-hago, (a lista bovithetd a konstruktor felhasznalok altal).

23. dbra. Balaton, Dunakanyar, Hegyalja, Szadel6-volgy. Példak a Magyar Nemzeti VR
Jatékrendszer immerziv technologias jatékterepén a Karpat-medence szép tdjképeire, amelyek
az utvonalak mentén megtekinthetok (S ezek a konstruktor felhasznalok altal bovithetok)

Forras: sajat szerkesztés

Térben lathato épitmények: Bazilika, Budavari Palota, Debreceni Nagytemplom, Déva vara,
Edelényi Coburg-kastély, Egri székesegyhaz, Egri var, Esztergomi bazilika, Fertddi
Eszterhazy-kastély, Fiizéri var, Godolléi Grassalkovich-kastély, Gyori Varoshdza,
Halaszbastya, Hosok tere, Hortobagyi Kilenclyuku-hid, Kassai dom, Kecskeméti Cifrapalota,
Keszthelyi Festetics-kastély, Krasznahorka vara, Lillafiiredi Palotaszallo, Matyas-templom,
Miskolci Avasi-kilato, Orszaghaz, Pécsi fotér, Szegedi dom, Szigligeti var, Pannonhalmi
apatsag, Regéci var, Siklosi var, Tihanyi apatsag, Vajdahunyad vara Erdélyben, Veszprémi Var,
Visegradi var. Ez a lista szabadon bévithet6 a konstruktor felhasznalok altal. A bovitéseket a
jatékmester ellendrzi, és engedélyezés utan publikalhatok — ezzel pontokat gyiijthetnek a
felhasznalok a versenyben.

& A
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24. abra. Budavar, Debreceni Nagytemplom, Fiizéri-var, Pannonhalmi apatsag. Példadk az
utvonalak mentén ldthato és térben korbejarhato épitményekre (a konstruktor felhasznalok

altal bovitheto készlet), amelyek az utvonalak mentén megtekinthetok
Forras: sajat szerkesztés

A Magyar Nemzeti VR Jatékok metaverzuméban kiilonféle kiterjesztett valosagban megjelend
¢s hasznalhato (valaszthato, kifejezetten magyar talalmanyt) kozlekedési eszk6z6kon torténhet
az utazas:

- lovas kocsi (a fobb iranyitasi, hajtasi mechanizmusaival) lassu haladassal

- Schwartz-féle, a késdbbi Zeppelin 1€ghajo (a fobb iranyitasi mechanizmusaival)

- Kando-féle villanymozdony (a fobb inditasi, gyorsitasi, fekezési mechanizmusaival)

- Asboth-féle helikopter (a f6bb iranyitasi mechanizmusaival) gyors haladassal

Ezeket lehet valtogatni; minél gyorsabb, annal nehezebb az irdnyitasi, hajtasi mechanizmusa.



25. abra. Kozlekedés z Magyar Nemzeti VR Jatékok metaverzumaban: a ,,kocsi” talalmanyu
lovaskocsival, a Schwartz David dltal feltalalt léghajoval, a Kando Kalman dltal feltalalt

villanyvonattal és az Asboth Oszkar dltal feltalalt helikopterrel
Forras: sajat szerkesztés

A Magyar Nemzeti VR Jatékok metaverzuméaban VR iigyességi jatékmodul dllomasok
(aticélok) talalhatok, ahol a felhasznalok pontokat szerezhetnek.

1.

Kaposméré — Hajdunanas itt 0smagyar reflex-ijjal lehet 16ni Hajdinanéson, ill.
Kaposmérén — 16hatrol. Feladat: fel kell hazni az ijat és célba talalni, minél
pontosabban. Az oktatd, aki bemutatja, ¢és segit: Kaposmérén Kassai Lajos Kiterjesztett
valosag (AR) alakja és hangja, ill. Hajdtinanason Monus Jozsef AR alakja és hangja.

Herend — Korond keramiafestés. Feladat: egy tanyérra herendi, ill. korondi mintakat
kell rarajzolni egy minta alapjan, minél pontosabban. Az oktatd aki segit Korondon
Farkashdzi Fisher Mor kiterjesztett valosdg (AR) alakja és hangja. Herenden a
porcelangyartast alapité Stingl Vince AR alakja; illetve Korondon 1. Rakéczi Gyorgy
fejedelem AR alakja is megjelenik.

Budapest — itt a Rubik a biivoskockanak kell egy oldalat kirakni — minél gyorsabban.
Az oktaté maga Rubik Emé AR alakja. A kocka kirakasa alatt id. Rubik Emé — a
feltalalo édesapja — beszél az altala tervezett reptildgép modellekrol.

For — itt el kell késziteni egy froccsfajtat a 9 koziil (ha rossz aranyokat hasznal, akkor a
rontassal aranyos pontlevonas jar érte; van egy kancsé bor €s egy szédasszifon hozza;
oktato: Jedlik Anyos és Vorosmarty Mihaly AR alakjai. A froccskeverés kozben a Foti
dal megzenésitett valtozata hallhato. A froccs elkészitése és értékelése utan megjelenik
Krudy Gyula AR alakja, aki elmondja, hogy milyen az 6 froccse — ami viszont nem
szerepel a feladvanyok kozott.

Eger — itt a varban egy torokkel kell megvivni karddal, le kell gy6zni; oktatd: Dobo
Istvan (akit Sinkovics Imre szinmiivész kiterjesztett valosag alakja személyesit meg),
vagy Bornemisza Gergely (akit Kovacs Istvan szinmiivész fiatalkori masa személyesit
meg). A vivas kdzben megjelenik Gerevich Aladar AR alakja, és elismerden nyilatkozik
a magyarok kardvivo technikajarol. O is mond néhany instrukciot, és ha eltrik valaki
kardja, akkor odadobja az 0 kardjat az alabbi szoveggel: ,,Ezt hasznald, én még 50
evesen is ezzel nyertem olimpiat! Nekem mar szerencsét hozott”

Szerencs — itt a varban egy tarogatdt kell megszoélaltatni; minta utan egy rovid dallamot
kell tudni lejatszani. Az oktaté Thaly Kalman AR alakja, vagy Nagy Csaba a szerencsi
tarogatofesztival szervezdjének AR alakja. Amikor Thaly vagy Nagy tanitja a tarogaton



8.

9.

10.

valo jatszast, akkor megjegyzi, hogy ,Szerencs a legédesebb varos nekem, nem
véletleniil itt hoztak létre Europa harmadik cukor muzeumjat” Thaly Kélman a feladat
teljesitése utan: ,,Hogy oriilne a nagysagos fejedelem, ha ezt most is 6 hallhatna!”

Bugac — itt a feladat: cserdités karikas ostorral és latogatas a Kurultajon. A cserditéshez
egy pasztor AR alakja jelenik meg, aki a jatékos kezébe ad egy ostort. El6szor
megmutatja, hogy kell cserditeni. A felhasznaldé ez utan a Kiterjesztett valosagban
egyediil probalja meg eltaldlni a megfeleld kézmozdulatokat — minél jobban eltalalja,
annal erésebb a hangeffektus, az ostorcsattanas, és tobb a megszerzett pont. Az oktato:
Rozsa Sandor AR alakja. Itt lehetéség van néhany mozgalmas VR kép/jelenetbe valo
belépésre egy kurultaji 6smagyar bemutaton. A narrator az esemény fovédnokének,
Lezsak Sandornak az AR alakja.

Hortobdgy — ahol a feladat karikas ostorral lerantani egy kalapot egy poznarol, illetve —
valaszthatéan — slambucfézés. Az ostorral vald célzas megtanitisara egy pasztor jelenik
meg, aki a jatékos kezébe adja a karikast. E16szor megmutatja, hogy kell eltalalni vele
a célpontot, utdna a jatékos egyediil probalja meg eltalalni a megfeleld kézmozdulatokat
— ha a megfelelé mozdulatokat hasznalva talélja el a kalapot, az leesik az ostorcsapasra.
annal er6sebb a hangeffektus, az ostorcsattanas, és tobb a megszerzett pont. Oktato a
Tenkes kapitanya (Zenthe Ferenc szinmiivész AR alakjaval, vagy — valaszthatéan —
Angyal Bandi. A slambucf6zéshez az 6sszetevoket ki kell valogatni egy készletbdl,
majd meg kell keverni és forgatni a bogracsban. Ha nem stimmelnek a hozzavalok, vagy
ha a nem megfelel6é razogatas soran kiborul a bogracs, akkor baj van, biintetépont jar
érte, vagy idélevonds. Minél jobb a bogracs razogatasa, annal tokéletesebb a slambuc.
Oktatd: Benke Laszld mesterszakacs (Laci bacsi AR megjelenése).

Hosok tere: Nemzeti vagta. Itt egy Noniusz lovon lehet elindulni a versenyen mas
lovasokkal versenyezve; és a 16, amelyet kdvetniink kell, s el6ttiink halad: Kincsem. Az
oktat6 és narrator Tamas Istvan Pal, vagy Geszti Péter AR alakja (6k a vagta alapitoi és
szervezOi). A verseny el6tt valasztani lehet egy-egy telepiilést, amely nevében
versenyez a jatékos, minden telepiiléshez, ill. hatiron tali telepiiléshez megadva egy-
egy ottani érdekességet, magyar értéket. Ez a telepiilés, illetve érték a felhasznalo sajat
valasztasa és — egyszerli — szerkesztése utan megjelenik a Karpat-medence térképén
(felvillan néhany masodpercre) ezzel is segitve azt, hogy a felhasznalé nem csak a
lovaglassal, hanem mentalisan is aktivan vegyen részt a jatékban, hozzdadva a
rendszerhez a sajat maga altal kivalasztott értéket. Ez kiilonosen lényeges a hataron tli
magyar telepiilések és értékek esetében! Példaul: ,,En a 3-as szdamii versenyzd vagyok és
Erdélybdl, Farkaslakarél, Tamdsi Aron sziildfalujabdl érkeztem a Nemzeti vigtdra.”
(Egyidejiileg megjelenik egy térkép, mutatvan, hol teriil el Farkaslaka, s egy kép —amit
maga a felhasznalé illesztett be — jelen esetben — Tamasi Aronrol.)

Kalotaszeg — népviselet. Itt valaszthatoan egy férfi, vagy egy né Kkiterjesztett valosag
(AR) alakjat kell megfeleléen kivéalasztott ruhadarabokat rdadva feldltoztetni
kalotaszegi népviseletbe, ugy hogy matyo, székely, paldc, ormansagi, kalocsai darabok
kozil kell eltalalni a megfeleld ruhadarabokat. Az oktatd és narrator Kos Karoly AR
alakja. Az egyes népviselet készletek védnokeinek AR alakjai minden rosszul
vélasztott, azaz nem kalotaszegi valasztas esetén megjelennek, és megmagyarazzak
roviden, hogy a kivalasztott ruhadarab melyik népviselet jellegzetes darabja. Tehat
minden népviselethez egy-egy hires, odaillé személy AR alakja tarsul: pl. a palécokhoz
Mikszath Kalman AR alakja.



11. Magas-Tadtra, Krivan. Itt hegymaszas a feladat, kézzel kapaszkodva fel kell maszni egy
elképzelt sziklafalon az AR térben, minél gyorsabban, mikdzben minden irdnyban a
valodi krivani panorama lathat6. Oktatok és kisérok AR alakjai szabadon valaszthatok:
Erds Zsolt, Klein David hegymaszok, vagy Tirts Rezs6, aki az elsd turistant kitiizéje és
a Karpatokban a ,,Szitnya Osztaly” vezetOje, a magyar turista kultGra alapitdja volt.
Azért a Krivant kell megmaszni, mert az nem igényel kiilondsebb felszerelést a
valosagban sem, s a Nagymagyarorszag térképeken pont kdzépen, €északon abrazoltak
az orszag ,.tetején”. Tovabba onnan a legszebb panordma a Szepességre, a Felvidék
Magas- és Alacsony-Tatra kozotti, tajképileg meghatarozo részére.

26. abra. Példak a VR iigyességi feladatokra a Magyar Nemzeti VR Jatékok metaverzumaban:
ijjal célbelovés, porcelanfestés, biivoskocka kirakas, froccskészités, kardvivas, tarogaton
jatszas, slambucfozés, karikdasostor haszndlat, loversenyzés, népviseletbe oltoztetés,
hegymdszas

Forras: sajat szerkesztés

A fenti 11 desztinacié feladatait minél gyorsabban és minél tobb pontot szerezve lehet
teljesiteni. A jatékosok, online belépve, nyilt versenyben allnak egymassal, mint a Honfoglalo
cimi kviz jatékban. A versenyben a felhasznalt id6 (minél kevesebb) és a megszerzett pontok
(minél tobb) jelentik az eredményt.

Kviz jatékmodul is helyet kaphat a Magyar Nemzeti VR jatékok metaverzumaban. Mik6zben a
felhasznalo a karpat-medencei tajakon, a valasztott kdzlekedési eszkoziinket vezetve, iranyitva
utazik a 11 allomas ko6zott, kviz jatékban is gylijthet pontokat. Két desztinacio kozott, az adott
foldrajzi helyre, régiora jellemz6, hires magyar torténelmi, tudomanyos, vagy irodalmi
személyiségek kiterjesztett valosag (AR) alakjai allithatja meg a felhasznalot. Sajat személyére,
vagy az illeté foldrajzi hellyel kapcsolatos kérdéseket tehet fel, melyek helyes megvalaszolasa
pontszerzési lehetdséget jelent. Ez a funkcid, akar csak az utazas kozben lathatd tajképek és
épitmények, szintén bévithetd a felhasznalok altal. Ok maguk kredlhatnak egy felhasznaloi
utmutatd segitségével jabb és tjabb AR alakokat tjabb és ujabb kérdésekkel. Az ilyen
hozzajarulast a jatékrendszer extrapontokkal jutalmazza.



Minden jatékos-megallitas és a kérdésfeltevés egy €élmény keretében kell, hogy térténjen, nem
szimplan egy kviz kérdés feltevése ¢és megvalaszolasa a cél. A kérdések feltevése és
megvalaszolasa egy parbeszéd, egy szituacié kozben torténik, melynek soran a jatékosnak
valamit csindlnia is kell! Azért, hogy az emdcid — akcid soran megszerzett, magyar értékekkel
kapcsolatos ismereteket hosszu tavra is megjegyezze. Ne felejtsiik, ez nem csak jaték, hanem
didaktikai célja is van: a magyar kognitiv identitas erdsitésére. Nem ugy, mint mas jatékokban,
ahol a kvizkérdések megvalaszolasa legfeljebb a tippelési szerencse fiiggvénye, mint példaul
egy népszeri kviz jatékban, ahol példaul Baranya megye a tét: ,,Mennyi az afrikai csikos tollu
fecske maximalis repiilé sebessége? 110, 115, vagy 120 km/h?” Kiséri-e érzelem az ilyen
ismeretszerzést, hosszl ideig megmarad-e az ilyen ismeret €s mi kdze van Baranya megy¢hez?

Lehel vezér

~ Magyarorszag Ki vagyok én, a

‘ Milyen legenda: legszebb Eétvos Lorand Gyori Balett
‘foz6dik a asszonyakeént: vagyok. Milyen alapitoja?
nevemhez? melyik var ingat fedeztem

— urndje fel?

Ajaszberényi Lehel voltam?
kurtie" amivel ‘ .
agyonvertem A felvidéki Murany varaé; én voltam A gravitaciot

Marko Ivan vagyok;
megreforméaltama

balett miivészetet

méré torzids Gydrben.

Konrad német Széchy Maria, a ,muranyi Vénusz’ i
ingat.

csaszart. Wesselényi nador felesége.

27. abra. Példak a VR kviz jatékmodulra a Magyar Nemzeti VR Jatékok metaverzumaban:
magyar tortéenelmi, tudomanyos, miivészeti személyiségekre, akik megallitiak és magyar, ill.
karpat-medencei vonatkozdsu kérdéseket tesznek fel az uticélok kézott utazo felhasznaloknak.

A személyiségek és kérdéseik a konstruktor felhasznalok dltal folyamatosan bovithetok!
Forras: sajat szerkesztés

A kérdések tehat egyes torténelmi, irodalmi, miivészeti vagy tudoményos személyiségre
vonatkoznak, foldrajzilag a hozzajuk rendelhetd helyen a Karpat-medencében.

A viélasz nem csak annyi, hogy megadjuk, hanem minden esetben valamely VR, virtudlis
térben, vagy egy AR, egy kiterjesztett valosdg személlyel, dologgal torténd interakciot is
feltételeznek. Igy a megjegyzendd ismeretet valamely aktivitas kiséri, ami megnéveli a hosszan
tartd6 memoriaegység kialakuldsat a tudatban. S mivel a Magyar Nemzeti VR Jatékok
rendszerében ez jatékos formaban torténik, feltételezhetd, hogy az ismeretszerzés érzelem
kiséretében is zajlik. Ez pedig garantaltan megnoveli az ismeretek megmaradéasanak , a kognitiv
nemzeti identitdsnak, a magyarsagtudatnak a jelenlétét!

Hogyan nézne ki az interakcio a jelen példa (27. dbra) esetében?



1. Legendas személy. Jaszberény koriil példaul Lehel vezér kiterjesztett valésag AR alakja
allit meg kviz kérdéssel. De nem elég elmondani kérdésére a valaszt; a jatékost ra kell
vezetni arra — ha nem tudja — hogy egy kiirttel fejbe kolintsa Konrad csaszar AR alakjat,
amely az iités erdssége fliggvényében reagal — ez akar érzelmeket is valthat ki a
jatékosbol.

2. Torténelmi személy. A Felvidéken, Murany térségében Széchy Mdaria AR alakja allit
meg kviz kérdéssel. De nem elég elmondani kérdésére a valaszt; a jatékost ra kell
vezetni arra, hogy az AR térben hajlando legyen egy kotélhageson felmaszni a muranyi
varfalon, ahogy egykor Wesselényi Ferenc tette Széchy Maridért. Az ilyen interakcio
olyan érzelmeket general a felhasznaldban, hogy az nem felejti el tobbet, ki is volt a
muranyi Vénusz?

3. Tudomanyos személy. Budapesten tobbek kozott Eotvos Lorand allithat meg a
kérdésével. Amikor a jatékos megnevezi a torzids ingat, valoban mérheti vele a
gravitacidt, majd, ha akarja, megtapasztalhatja annak szélsdséges erejét: beleugorhat
egy tér- és 1dogorbitd feketelyuk vonzasaba, s megtapasztalhatja a rd hatd gravitacid
félelmetes erejét.

4. Mivész. Gyor kornyékén Markod Ivan éllithat meg a személyére vonatkozo kviz
kérdéssel. De nem elég valaszolni ra, a balettmiivész utasitasai szerint az AR térben el
kell végeznie egy balett mozdulatot — AR partnerével.

A Magyar Nemzeti VR Jatékokban a kviz modul szintén kinal bovitési — és ez altal
extrapontszerzési lehetdségeket. Egy rendszerfejlesztési Utmutatd segitségével maguk a
felhasznalok hozhatnak 1étre 1) és Gj AR személyiségeket, 0j és 0j kérdésekkel, illetve a
kérdésekhez tartozo AR interakcioval a metaverzumban. Természetesen, a pontszerzéshez a
jatékmesternek jova kell hagynia a fejlesztést, a téves informéciok, vagy sértd tartalmak
megjelenését elkeriilendd. Csak a jovahagyas utan publikalhato és inkorporalhatd egy-egy Uj
kvizfejlesztés a rendszerbe, s csak ez utan kaphat extrapontot a konstruktér jatékos. fgy a
jatékrendszer vég nélkiil fejleszthetd.

A felhasznalok altal kidolgozott €s a rendszerrel kompatibilis fejlesztések (1. VR tajképek és 2.
VR ¢épitmények hozzdadasa; 3. hires személyiségek AR képeinek konstrualasa 0j kviz
kérdések/valaszokkal és AR kdrnyezetben jatszodo interakciokkal) tehat csak ugy torténhet, ha
rendszer fejlesztéje (a ,jatékmester”) jovahagyja a felhasznaloi fejlesztéseket. Ezzel
folyamatosan ¢épiill a rendszer, mint a Wikipédia, és a fejlesztések extra pontszerzési
lehetdséggel jarnak.

A Magyar Nemzeti VR Jatékokban az alabbi pontszerzési lehetoségek adddnak:

Jatékmesteri akkreditacioval, konstruktori kategoriaban:
1. Uj magyar torténelmi, tudoményos, miivészeti személyiség konstrualasa
2. Uj személyiséghez tartozé kérdések/valaszok konstrualasa.
3. Meglévd személyiségek kérdéseinek/valaszainak bdvitése
4. Uj épitmények konstrualasa és illesztése
5. Uj tajképi latvanyossagok konstrualasa és illesztése

Jatékmesteri akkreditacio nélkiil, csak felhasznaloi kategoriaban:
1. A VR iigyességi feladatok megoldasa (a feladat teljesitésének az ideje alapjan)
2. A feltett kérdésekre adott valaszok (a jo valaszok alapjan)

Ez a VR jatékrendszer alkalmas arra, hogy a nemzetallam alapjat képez6 magyar nemzeti érzés
¢s identitas irant felkeltse a figyelmet, konstruktiv, innovativ kihivasokat atmasszon a fiatalok
felé. A VR/AR iligyességi modulok és a koztiik vald utazas érzelmeket keltve alkalmas a



kognitiv nemzeti identitas erdsitésére. A rovid VR ¢élménnyel és akcioval kisért kviz kérdések
versenyt-general6 rendszere — mivel kizar6lag magyar nemzeti vonatkozasu —, szintén alkalmas
a kognitiv és érzelmi magyar nemzeti identitds erdsitésére a fiatal felhasznalok korében
kiilondsen akkor, ha konstruktori felhasznéloi szerepre vallalkoznak. Ez esetben a kognitiv, és
az ¢érzelmi nemzeti identitds kiegésziil a legmagasabb szintii, akcids nemzeti identitassal, a
learning by doing elv szerint, ami a nemzetallami megmaradas egyik 1ényeges elemét erdsitheti
a fiatal felhasznal6i generacidkban.

Az ilyen fejlesztés jarulékos forrasai az ehhez a technologiai szinthez kompatibilis VR head
set-eket gyarto vilagcégek magyarorszagi disztributorai. Bar az itt jellemzett tartalomfejlesztés
magyar karakter(i, ha a csaladi beszerzésekkel nem szamolunk, a Kifejlesztett program minden
magyar kdznevelési intézményben head-set—ek beszerzését indukalja, annak potencialis piaca
csak az orszaghataron beliil tizezer intézmény/késziilék.

4. tablazat. A magyarorszagi koznevelési intézmények szama (2020)

A koznevelési Koznevelési intézmények szdma

intézmény tipusa Osszesen Allami fenntartdsi | Egyhazi Magan
Ovoda 4501 3790 366 345
Altalanos iskola 3 388 2672 529 187
Szakkdzépiskola 498 364 72 62
Szakgimnazium 684 481 116 87
Gimnazium 856 312 249 295
Minddsszesen: 9 927

Forras: KSH 2020

Ehhez jon a Romaénidban, Szlovédkiaban, Szerbidban, Ukrajnaban ¢s Szlovénidban €16
magyarsag magyar nyelvii koznevelési intézményeinek a szdma, valamint az Eurdpaban,
Amerikaban, Ausztraliaban €16 jelentés 1étszamt (pl. csak az USA-ban 1,7 milliés) magyar
kozosség ,,magyar hazainak” kulturalis-oktatasi szervezeteinek szama.

Mindez Onmagaban egy cca. 15 ezres potencialis keresletet jelent — erre az egy
tartalomfejlesztésre. Ehhez jon még az intézményekben megismert VR head set és a hozza
elérhetd ,,Magyar Nemzeti VR Jatékok” programcsomag megvasarlasi igénye egyénenként.

Ez a potencialis piac Magyarorszagon /,6 millio (6vodas, altalanos- és kozépiskolai tanulo)
magyar fiatal, a karpat-medencei-szorvany magyarsagot is beszamitva még minimum 230 ezer
(6vodas, altalanos- és kozépiskolai) magyar nemzetiségl fiatalt jelent, és még tobb szdzezret
az europai, amerikai €s ausztraliai magyar diaszporakban.

Ezek az adatok a legnagyobb gyartok és forgalmazok, illetve a potencidlis befektetok felé azt
bizonyitjak, hogy bar Magyarorszag kis orszag; de a Karpat-medencében és a vilagban nagy a
magyarsag szorodasa. Ez a tény, valamint a jelenlegi (2021) magyar kormdany nemzetdllami
elkotelezettsége jelent arra garanciat, hogy egy ilyen — specidlisan magyar — tartalom
fejlesztésével a VR head-set-ek forgalma jelentdsen megndvekedhet. A fejlesztés architekturaja
— szabadalom, v. franchise-ként — kiilfoldre is eladhatdé mas nemzeti 6rokségek tartalmi
kidolgozasi kereteként (a multikulturalizmus jegyében).

Amennyiben iizleti tevékenységet (is) folytatd szervezet biztositja az elsé 11 VR ligyességi
allomas fejlesztésének (cca. 465 millio Ft-os koltségét), gy, hogy az a forgalmazasi haszonbol
részesiil. A fejlesztés modularisan torténhet: a 11 VR {igyességi allomas koziil az elsé 3
elkésziilte utan mar forgalmazhaté a rendszer, melynek marketingjét a standalone headset
gyarto vilageég (jelen esetben akar a HTC) fedezhetné.



Tartalomban nincs hiany, a magyar értékek megjelenését — ha a természeti értékeinket és
szokasainkat nem is tekintjiik, csak a magyar tudomény- és szellem torténetét — kimerithetetlen
a tarhdzunk. A Metaverzum VR/AR immerziv technolégidk alkalmazasdhoz municion van
béven. Ilyen alkalmazdsoknak az alapanyagat legszélesebb korben, legnagyobb szamban
Matyas Szabolcs (2006, 2011, 2020) gytijtotte 6ssze. Nem csak a jelenlegi Magyarorszagon, de
a Karpat-medence minden magyarlakta tajan Osszegytjtotte a hires, ismert magyarokhoz
kotodo felfedezéseket, alkotasokat, értékeket 27 nagy kategoriaba, s azokon beliil mintegy 250
kategoriaba — tobb ezer, szinte megszamlalhatatlan tételt.

5. tablazat. A magyar értékek tarhaza. Matyas Szabolcs (2020) gytijteménye

"‘ 5 Agrar- és Jog-, allam- és Kémia és
‘-’ L i { élelmiszertudomany rendészettudomany gyogyszerészet
T L “l': Filozéfia . Fizika, csillagészat F6Idtqdom§nyok
[REENTUMFOLDRAJZA Gasztrondmia Informatika Biologia
g < Egyhazi személyek Kbzgazdasagtan Lélektan
Wy < ’ Nyelvészet és Mecénasok és Mérnokok és
A 5 v irodalomtudomany Uzletemberek konstruktérok
El6ado miivészetek Neveléstudomany Néprajztudomany
Nobel dijasok Matematika Orvostudomany
Sport és testkultura Politikusok, katonak Szociol6gia
és allamférfiak
Torténelemtudomany Képzémiivészetek Irodalom

Forréas: Méatyas Sz. 2020

3.3.2. Hiros-tér
Omdspej a nyergos lovam, nem véttem
Szogénylegény szép szorivee szoroztem
Csillagos a feje, kese a laba
Mogeresztom, a szél sem ér nyomdaba
(Petofi Sandor: Hirds varos az aafédon
Kecskemét 1844.)

Ahogy a Magyar Nemzeti VR Jatékok rendszerében megjelenik a Metaverzum eszkoztara a
nemzeti identitds megalapozasa, illetve megerdsitése terén, gy egyes régiokra is fejleszthetd
Metaverzum tartalom. Az aldbbiakban a kecskeméti Neumann Janos Egyetem égisze alatt
megjelent fejlesztési elképzelés szerepel, két modulrendszerben. Az egyik modul az Egyetem
névaddjanak barati kore €és a hozzajuk kothetd technikai felfedezések érzékletes bemutatasat
tartalmazza — Kecskemét térségére koncentralva —, a masik kifejezetten Kecskemét varos
értékeit.

ey )

Neumann Janos Teller Ede

Karman Tédor

28. abra. A Metaverzum Hirds VR terének AR hazigazdai

Forras: sajat szerkesztés



A Metaverzum Hirds terében az alabbi modulok mukodnek:

29. abra. Elsé ,, Hiros” modul: a felhaszndlo — utasként — beszall egy Asboth-féle helikopterbe
a Kecskeméti Repiilonapok kérnyezetében. Az AR pilota folyamatosan mondja, hogy mit miért
¢és hogyan csindl felszallas, repiilés és leszallas kézben. Atrepiilnek a varos felett a Neumann

Janos Egyetem uj campusahoz, ahol leszall a gép az épiilet mellett.
Forras: sajat szerkesztés

30. dbra. Masodik Hiros modul: a Neumann Egyetem aulajaban Neumann Janos AR alakja
fogadja a felhasznalot és egy képernyd eldtt — interaktivan, egyszeriisitve elmagyardzza, hogy
a szamitogép — melyet 0 talalt fel — hogyan generdlja a VR-1 és az AR-t, kiilonds tekintettel a
repiilogépek iranyitasanak a szimuldldasaban.

Forras: sajat szerkesztés

31. dbra Harmadik ,,Hiros” modul: Egy sugarhajtasu vadaszgépbe szall be a felhasznalo
Neumann Janos és Karmdn Todor AR alakjdval egyiitt, aki a hangsebességii repiilégépet
elsokent valositotta meg. A tudos instrukciokat ad a felszallashoz. A repiilés Kecskeméttol
Budapest felé torténik (valodi légtéri kornyezetben), és a hangrobbandssal lépik tul a
hangsebességet, majd dél felé fordulnak és Paksnal szallnak le, a felhaszndlo iranyitja a

gépet.

Forras: sajat szerkesztés



32. abra. Negyedik ,,Hiros” modul: Teller Ede AR alakja fogadja dket és beviszi az
atomeromii vezerlotermebe a Felhasznalot, ahol interaktivan — egyszeriisitve — bemutatja, és
megtanitja a reakcio iranyitasat, félelmetes élmeényt ado bepillantdst engedve a reaktor

belsejében zajlo folyamatokra.
Forras: sajat szerkesztés

33. abra. Otodik ,, Hirés” modul: felszallds Paksrol a sugdarhajtasi géppel, Neumann Janos,
Karman Todor és Teller Ede AR alakjanak tarsasdagdban. A felhaszndlo iranyitia a gépet
(valodi légtéri kornyezetben) és le kell szallnia a géppel Kecskeméten: a Katona Jozsef park

felett fordulva, végig a(z iires) Rakoczi uton, és megallas a Cifrapalota elott.
Forras: sajat szerkesztés

34. abra. Elsé ,, kecskeméti” modul: ,, A palotas”. VR kornyezet: Kecskeméti Katona Jozsef
szinhaz. Katona Jozsef és Erkel Ferenc AR alakjanak tarsasdagdaban belépés a kecskeméti
szinhdz szinpadjara, ahol fiu/lany AR partnert valasztva, zenére el lehet tancolni, illetve meg

lehet tanulni a palotast tancolni.
Forras: sajat szerkesztés

35. abra. Masodik ,, kecskeméti” modul: ,, A Cifra palota”. VR kornyezet: a Cifrapalota.
Kodaly Zoltan AR alakjanak a tarsasagaban zongoradn le lehet jatszani, illetve meg lehet

tanulni a ,, Cifra palota, z6ld az ablaka” cimii népdalt. Oktato Kodaly Zoltan.
Forras: sajat szerkesztés



36. abra. Harmadik ,, kecskeméti” modul: ,, A fiityiilos barack”.
VR kérnyezet: egy palinkafozde, ahol egy AR oktato segitségével meg lehet tanulni, illetve

gyakorolni lehet a kecskeméti barackpalinka készités folyamatat.
Forras: sajat szerkesztés

37. abra. Negyedik ,, kecskeméti” modul: ,, A bugaci puszta”. VR kornyezet: Bugac, ahol egy
csikos AR alakjdval meg lehet tanulni, illetve gyakorolni lehet a karikas ostorral valo

cserditést, ahol a megfelelo mozdulatok generaljik a legélesebb hanghatast.
Forras: sajat szerkesztés

Amelyik varosunk — legyen az éppen Kecskemét — elsének valdsitana meg egy ,,Magyar
Disneyland”-et nyilvanvalo 1épéselényhdz jutna a telepiilések versenyében, de meg kell
jegyezni, hogy a tudomany és technologiai jelen allasa szerint nincs értelme olyan Disneyland-
del kisérletezni, amely felvehetné a versenyt az amerikai vagy a parizsi vidamparkokkal; ez
mind beruhédzasi igény, mind kereslet szempontjabdl irredlis vallalkozas lenne — hiszen még a
budapesti Vidampark is bezart. A Metaverzum immerziv technoldgidkra épiilé ,,Hungaro
Disneyland”-je azonban mar korantsem reménytelen befektetési lehetdség!

Osszefoglalas
Tudja a jo Mindenhato
Mi is azon sirni valo
Hogy a ménes ott delelget

Valahol egy csdrda mellett
(Szabolcska Mihaly: A Grand Caféban)

A magyarsagtudat fenntartdsa, erdsitése érdekében a fiatal generaciokban sziikség lenne a
jelenleg leginkdbb a jovObe mutatd cstcstechnologia, a Metaverzum, aktiv alkalmazisara
kreativitast igényld, és onfejlesztd jatékrendszer kialakitasaval. Ez a cél.

Ennek elérése érdekében anyagi forrdsra, konkrét technologidara és tuddsra lenne sziikség. A
forrast a befektet6i toke, a VR headset-eket gyartd vilagcég hozzajarulasa €s allami garancia
sziikséges. A technologiat a standalone headset eszk6zokon miikddtethetd virtualis valosag
(VR) ¢és az immerziv (belemeriild) térben interaktiv alakokat generald, kiterjesztett valosag



(AR) alkalmazasa jelenti. Ezek a kiilonféle game-ek, internetes jatékok tekintetében mar
elérhetdk ¢és elterjedtek. A sziikséges tudds a Neumann Janos Egyetemen rendelkezésre all.

A Metaverzumban fejlesztett és a nemzeti identitast erdsitd alkalmazéasok és tartalmak
felhasznaloi a fiatal generaciok — 6vodas kortol az egyetemistakig. Az egyetemistak elsdésorban
olyan tantargyak kapcsan keriilhetnének kozelebbi (fejlesztdi) ismeretségbe az itt ismertetett
VR és AR alkalmazasokkal, mint a Budapesti Corvinus Egyetem, a Nemzeti Kozszolgalati
Egyetem és a Neumann Janos Egyetem, ahol a Hungarikumok és orokségtervezés, Magyar
nemzeti értékek védelme, és Vilaghires magyarok cimii szabadon valaszthato tantargyak mar
jelen vannak az Osszes szakot érintd képzési portfolioban. Ezeket a tantargyakat jelen
tanulmany Szerzdje dolgozta ki és vezette be mindharom képzési helyen. A Neumann
Egyetemen most bevezetésre keriild ,,Metaverzum” cimii tantdrgy szintén teret biztosit a
nemzeti identitést fejlesztdé VR/AR technologidk felhasznalasanak.

Tovabbi felhasznéalokat (piacot) biztosithat az ilyen fejlesztéseknek a magyar kéznevelési
intézményekben torténd eszkoz-beszerzés és felhasznalds (ehhez lenne sziikséges a
kormanygarancia maganbefektetok esetében). A magyar koznevelési intézmények
nagysagrendje: kb. 11 ezer intézmény, legnagyobb részben Magyarorszagon, kisebb részben a
Karpat-medencei kiilhoni magyarsag koznevelési intézményeiben, valamint a tengerentali
diszporak magyar hazaiban. A potencialis felhasznalok harmadik, nehezen megbecsiilhetd kore
a maganfelhasznadlok itthon €s vilagszerte.

Fenntarthatosag tekintetében a VR jatékterep a felhasznalok dltal gyakorlatilag végtelen
meértékben tovabb bovitheté (Gj és 10 elemekkel a Karpat-medence tajképi és épitészeti
értekeibdl); a VR/AR kviz modul a felhasznalok daltal szintén tovabb bévitheté (ijabb és tjabb
magyar torténelmi, miivészeti, tudomanyos személyiségek beépitésével és interaktiv-szituacios
kérdések beiktatasaval); az ligyességi modul a felhasznalok bevonasaval tovabb bévitheto
(Gjabb és ujabb iigyességi VR allomasok beiktatasaval). Igy, a maganfelhasznalok szama
folyamatosan n6 (erre iizleti terv készithetd). A keretrendszer a multikulturalizmus jegyében
mas nemzetek részére és atadhato/eladhato.

A VR/AR rendszer didaktikai és nemzetpolitikai értéke tekintetében a magyar nemzeti identitast
erdsitd ismeretek interaktiv, s6t kreativ részvételt igénylé — tehat messze a leghatdsosabb —
elsajatitasi lehetdségét kindlja ez a folyamatosan bdvithetd, épithetd, boviild, épitkezd
versenyjaték.

Osszefoglalva: A Metaverzumban a Magyar Nemzeti VR Jatékok rendszere modularis
szerkezete miatt alkalmas az dnfejlesztésre, a felhasznalok altali, korlatlan 6népitkezésre. Az
ebben a leirasban szerepld ligyességi allomasok szama bovithetd — a felhasznalok altal — és a
VR kviz kérdések kore is korlatlanul bdvithetd, valamint a rendszer tajképi-miiemléki elemei
(land mark-jai) is.

Ez a jaték tehat egy a magyar nemzeti identitast erdsito,
aktiv, magyar nemzeti ismeretszerzo és -terjeszto
mozgalmat is generdl a legujabb csucstechnologiat hasznadlo
fiatalsag korében.

A pontszerzési lehetdségek egy, a ,,Honfoglald” c. jaték sikeréhez hasonld nyilt versenyt is
generalnak a felhasznalok kozott a magyarorszagi, a Karpat-medencei és a diaszporak fiatal
magyarsaganak korében.
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